EGZAMIN

CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
~ KOMISIJA ’ prawnie chronione do momentu
~ EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych
Symbol kwalifikacji: INF.03
Numer zadania: 09
Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
: * Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajgcego PESEL i z kodem o$rodka
Czas trwania egzaminu: 150 minut. INF.03-09-24.06-SG

EGZAMIN ZAWODOWY
Rok 2024 PODSTAWA PROGRAMOWA

2 2019
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajgcego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem o$rodka.

2. Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:
- swoj numer PESEL,
- oznaczenie kwalifikaciji,
— numer zadania,
- numer stanowiska.

3. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron i nie zawiera btedow. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgtos przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

4. Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

5. Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

6. Wpykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczeristwa i organizacji
pracy.

7. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

8. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzamin

NINVZO3

NINVZO3

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria | numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc

Uktad graficzny
© CKE 2023
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UWAGA: folder > rezultatamj pracy oraz piyte nalezy opisa¢ numerem zdajgcego, ktorym zostat podpisany
arkusz, czylj numerem PESEL [up w Przypadku jego braky numerem paszporty. Dalej w zadaniy numer ten
Jest nazwan Y Dumerem zdajgceqo.

Wykonaj aplikacje internetowa Zawierajacy animowang galerie zdjeg, wykorzystujac pakiet XAMPP, edytor grafiki

rastrowej oraz edytor Zaznaczajgcy sktadnie.

Operacje na bazie danych
Baza danych jest Zgodna ze strukturg Przedstawiong na obrazie 1.

[
| Zdjecia

® id: INTEGER
|% Wydeczki_id: INTEGER (FK) |
| nazwa: TEXT S
B Zdecia Aandexs

@ Wydeczki_jd

v

Rel 3] |Wyciec;kT - e
SS9 id: INTEGER

& miejsce: VARCHAR(20)
IO cena: INTEGER

| liczbaDni: INTEGER

Obraz 1. Baza danych
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Witryna internetowa

Zwiedzamy Polske
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Autorem galerii jest:

Obraz 2. Wina internetowa.

Przygotowanie grafiki:

Plik 6.jpg, wypakowany z archiwum, nalezy skadrowac, tak aby byta widoczna tylko cze$é zdjecia
pomigdzy czarnymi kreskami (bez widocznych kresek). Odpowiednio wyciete zdjecie powinno mieé¢
rozmiary 640 px na 427 px. W przypadku drobnych rozbieznosci rozmiaru spowodowanych
niedoktadnym przycigciem nalezy przeskalowac¢ obraz do doktadnego wymiaru 640 px na 427 px

Cechy witryny:

Sktada sie ze strony o nazwie galeria.htm/ zapisanej w jezyku HTML5
Ustawiony jezyk zawarto$ci strony na polski
Jawnie zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich znakéw
Tytut strony widoczny na karcie przegladarki: ,Biuro turystyczne”
Arkusz stylow w pliku o nazwie styl.css prawidtowo potgczony z kodem strony
Podziat strony na bloki: baner, ponizej trzy bloki: lewy, $rodkowy i prawy, ponizej blok miniatur, na
dole blok stopki. Podziat zrealizowany wytacznie za pomocg semantycznych znacznikéw sekcji jezyka
HTMLS tak, aby po uruchomieniu w przegladarce wyglad uktadu blokéw byt zgodny z obrazem 2
Zawartosc banera: nagtéwek pierwszego stopnia o tresci ,Zwiedzamy Polske”
Zawartos¢ bloku lewego: przycisk o tresci <" (znak mniejszosci — patrz tabela 2), ktérego wybranie
powoduje wywotanie funkcji wyswietlajgcej poprzednie zdjecie
Zawartosc¢ bloku Srodkowego: obraz o nazwie 1.jpg i tekscie alternatywnym ,Aktywne zdjecie”
Zawartos¢ bloku prawego: przycisk o tresci ,>” (znak wigkszosci — patrz tabela 2), ktérego wybranie
powoduje wywotanie funkcji wyswietlajgcej nastepne zdjecie
Zawartosc¢ bloku miniatur:

— Siedem obrazéw od 1.jpg do 7.jpg. Teksty alternatywne kolejno: Gdansk, Krakéw, Niedzica,

Pieniny, Szklarska Poreba, Tatry, Wroctaw
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Zawarto$¢ stopki:
— Nagtowek trzeciego stopnia o tresci; ,Autorem galerii jest:”
— Paragraf z wstawionym numerem zdajgcego
_  Odnosnik o tresci ,Wiecej zdje¢” do strony http://pixabay.com otwierajacy sie w nowej
karcie przegladarki

Styl CSS witryny internetowej
Styl CSS zdefiniowany jest w catosci w zewnetrznym pliku o nazwie styl.css.
Cechy formatowania CSS, dziatajgce na stronie:

DomysIne formatowanie wszystkich selektorow: kroj czcionki Georgia, biaty kolor czcionki
Wspélne dla bloku banera i stopki: kolor tta Maroon, wyréwnanie tekstu do srodka, marginesy
wewnetrzne 2 px
Wspdlne dla blokoéw lewego, srodkowego i prawego: kolor tta LightSalmon, wysokos¢ 527 px
Dodatkowo dla bloku lewego i prawego: szerokos¢ 15%
Dodatkowo dla bloku srodkowego: szeroko$c¢ 70%
Dla bloku miniatur: kolor tla Maroon, wysokos¢ 70 px
Dla obu przyciskéw: kolor tta LightSalmon, kolor czcionki Maroon, bez obramowania, rozmiar czcionki
400%, blokowy sposdb wyséwietlania elementu, marginesy zewnetrzne automatycznie obliczane
przez przegladarke, margines wewnetrzny gorny 210 px,
Dla obrazéw miniatur:

—  Styl miniatury: wysoko$¢ 70 px, animacja trwa 4 sekundy

—  Stan poczatkowy animacji: lewy margines wewnetrzny: 50 px

_  Stan koncowy animacji: lewy margines wewnetrzny: 0 px
Dla obrazu z bloku $rodkowego: blokowy sposob wyswietlania elementu, marginesy zewnetrzne
automatycznie obliczane przez przegladarke, gérny margines wewnetrzny 45 px
Gdy kursor znajduje sig na obrazie z bloku srodkowego wykonana jest animacja:

—  Stan poczatkowy animacji: skala 100%

—  Stan koncowy animacji: skala 120%

—  Styl obrazu: Skala 120%, czas trwania animacji 5 sekund

Skrypt
Wymagania dotyczgce skryptu:

|

|

Napisany w jezyku JavaScript
Nalezy stosowaé znaczace nazewnictwo wszystkich zmiennych i funkcji
Dziatanie funkcji wyswietlajgcej nastepne zdjecie:
—  Zmienia aktywne zdjecie w bloku srodkowym na nastepne (np. 1.jog na 2.jpg)
— W przypadku, gdy jest wyswietlane ostatnie zdjecie: 7.jpg zmienia zdjecie na: 1.jpg
Dziatanie funkcji wy$wietlajgcej poprzednie zdjecie:
_  Zmienia aktywne zdjecie w bloku srodkowym na poprzednie (np. 3.jpg na 2.jpg)
— W przypadku, gdy jest wyswietlane pierwsze zdjgcie: 1.jpg zmienia zdjecie na ostatnie: 7.jpg
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Tabela 1. Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript

document.getElementByld(id)

Wyszukiwanie elementéw

document.getElementsByTagName(TagName)
document.getElementsByClassName(ClassName)
document.getElementsByName(ElementName)
document.querySelector(CSSselector)
document.querySelectorAll(CSSselector)

Zmiana elementéow
element.innerHTML = "nowa wartosc"
element.atfribute_name = "nowa wartosc"
element.setAttribute(atrybut, wartosc)
element.style.property_name = "nowa wartosc¢"

document.createElement(element)
document.removeChild(element)
document.appendChild(element)
document.replaceChild(element)
document.write(text)

Operacje na elementach dokumentu

Wybrane wiasciwosci obiektu style
backgroundColor
color
fontSize
fontStyle = "normal | italic | oblique | initial | inherit"
fontWeight = "normal | lighter | bold | bolder | value |
initial | inherit"
listStyle Type = "circle| decimal | disc | none | square |
initial..."

Wybrane zdarzenia HTML

Zdarzenia myszy Zdarzenia klawiatury Zdarzenia obiektow
onclick onkeydown onload
ondblclick onkeypress onresize
onmouseover onkeyup onfocusin
onmouseout onfocusout
Elementy formularzy Metody i pola obiektu string (JS)
Wazniejsze typy pola input: button, checkbox, Length
number, password, radio, text indexOf(text)
Inne elementy: select, textarea search(text)

substr(startindex, endindex)
replace(textToReplace, newText)
toUpperCase()

toLowerCase()

Tabela 2. Wybrane znaki specjalne w jezyku HTML

Result | Description Entity Name | Entity Number
non-breaking space &nbsp; &#160;

< less than &lt; &#60;

> greater than &at; &#62;

& ampersand &amp; &#38;

! double guotation mark | &quot; &#34,
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Tabela 3. Animacje i przejScia w CSS

The @keyframes rule specifies the animation code.
During the animation, you can change the set of CSS styles many times.
Specify when the style change will happen in percent, or with the keywords "from” and "to", which is the same
as 0% and 100%. 0% is the beginning of the animation, 100% is when the animation is complete.
Example
Make an element move gradually 200px down:
@keyframes mymove {
from { top: Opx;}
to { top: 200px;}
}

Specify a name, duration and timing function and for the @keyframes animation:
div {

animation-name: mymove;

animation-duration: 3s;

animation-timing-function: linear;

}

The transform property applies a 2D or 3D transformation to an element. This property allows you to rotate,
scale, move, skew, etc., elements.

Example

div.a { transform: rotate(20deqg); }

div.b { transform: skewY (20deq); }

div.c { transform: scaleY(150%); }

UWAGA: po zakoriczeniu pracy utwérz plik tekstowy o nazwie przegladarka.txt. Zapisz w nim nazwe
przegladarki internetowej, w ktorej weryfikowana byta poprawno$¢ dziafania witryny. UmieS¢ go w folderze
z numerem zdajgcego.

Nagraj plyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego powinny znajdowac sie pliki: 1.jpg, 2.jpg,
3.jpg, 4.jpg, 5.jpg, 6.jpg, 7.jpg, galeria.html, import.png, kw1.jpg, kw2.jpg, kw3.jpg, kw4.jpg, kwerendy.txt,
przegladarka.txt, styl.css, ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu pfyty sprawdz poprawno$c jej
odczytu. Opisz plyte numerem zdajgcego, ktérym zostat podpisany arkusz i pozostaw zapakowang
w pudetku na stanowisku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie bedzie podlegac 5 rezultatéw:
— operacje na bazie danych,
— zawarto$¢ witryny internetowej,
— dziatanie witryny internetowej,
— styl CSS witryny internetowej,
— skrypt.
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