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CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu
EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych
Symbol kwalifikacji: INF.03

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypeknia zdajgcy

) N Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajgcego PESEL i z kodem o$rodka
Czas trwania egzaminu: 150 minut. INF.03-01-24.06-SG

EGZAMIN ZAWODOWY
PODSTAWA PROGRAMOWA

CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajagcego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESE
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem os$rodka.

2. Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

swoj numer PESEL,

oznaczenie kwalifikaciji,

numer zadania,

— numer stanowiska.

3. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgtos przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

4. Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

5. Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespolu
nadzorujgcego.

6. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

7. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespot
nadzorujgcego.

8. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzami

|

Powodzenial!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc

Uktad graficzny
© CKE 2023
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Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: folder z rezultatami pracy oraz plyte nalezy opisa¢ numerem zdajgceqo, kiérym zostat podpisany
arkusz, czyli numerem PESEL lub w przypadku jego braku numerem paszportu. Dalej w zadaniu numer ten
jest nazwany numerem zdajgceqo.

Wykonaj aplikacje internetowg o motocyklach, wykorzystujgc edytor grafiki rastrowej, pakiet XAMPP oraz edytor
zaznaczajgcy sktadnie.

Aby wykona¢ zadanie, nalezy zalogowac sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajduje sie archiwum
ZIP o nazwie pliki1 zabezpieczone hastem: *moTocyKle”

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin nalezy utworzy¢ folder. Jako nazwy folderu nalezy uzy¢ numeru zdajgcego,
ktorym zostat podpisany arkusz. Rozpakowane pliki nalezy umieécic w tym folderze. Po skonczonej pracy
wszystkie wyniki nalezy zapisa¢ w tym folderze.

Operacje na bazie danych
Baza danych jest zgodna ze strukturg przedstawiong na obrazie 1. Tabele sg potgczone relacjg 1..n.

wycieczki —‘
¥ id: INTEGER
2djecia = ‘Rel 01 % zdjecia_id: INTEGER (FK)
zdjeca 00 ¥ ‘Rel_| . )
@ id: INTEGER % nazwa: VARCHAR(50)

% zrodlo: VARCHAR(50) <P iy e T=XE
@ alt: VARCHAR(50) \} poclzatek: VARCHAR(30)
% koniec: VARCHAR(30)
3 wycieczki FKindexI
@ zdjecia_id

Obraz 1. Baza danych

Za pomoca narzedzia phpMyAdmin wykonaj operacje na bazie danych:

— Utwérz baze danych o nazwie motory, z zestawem polskich znakoéw (np. utf8_unicode_ci)

— Do bazy zaimportuj tabele z pliku baza.sql z rozpakowanego archiwum

— Wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zrzut zapisz w formacie PNG i nazwij import. Nie kadruj zrzutu.
Powinien on obejmowacé caty ekran monitora, z widocznym paskiem zadan. Na zrzucie powinny byc
widoczne elementy wskazujgce na poprawnie wykonany import tabel.

— Wykonaj zapytania SQL dziatajgce na bazie motory. Zapytania zapisz w pliku kwerendy.ixt. Wykonaj
zrzuty ekranu przedstawiajgce wyniki dziatania kwerend. Zrzuty zapisz w formacie JPEG i nadaj im
nazwy kw1, kw2, kw3, kw4. Zrzuty powinny obejmowac caty ekran monitora z widocznym paskiem
zadan.

— Zapytanie 1: wybierajgce jedynie nazwy wycieczek, ktérych poczatek jest w Muszynie, Wieliczce

— Zapytanie 2: wybierajgce jedynie pola nazwa, opis i poczatek z tabeli wycieczki oraz
odpowiadajgce im pole zrodlo z tabeli zdjecia. Nalezy postuzyé¢ sie relacja

— Zapytanie 3: zliczajgce liczbe wycieczek wpisanych do tabeli wycieczki

— Zapytanie 4: modyfikujgce strukture tabeli wycieczki, poprzez dodanie kolumny ocena typu
catkowitego
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Witryna internetowa

Motocykle - moja pasja

Petla Bieszczadzka, rozpoczyna sie w Lesko, zobacz zdjecie

Sziak Orlich Gniazd, rozpoezyna sie W Olkusz, zobacz zdjecie

Waokol Kotliny Kladzkie], rozpoczyna sie w Klodzka, :_:;!.'::mt: zdjecie

Kubalonka | Salmopalska, rozpoczyna sie w Szczyrk, zobacz zdjecie

Obraz 2. Witryna internetowa. Kursor znajduje sie na trzecim elemencie definicji

Przygotowanie grafiki:

Plik droga1.jpg, wypakowany z archiwum, nalezy przeskalowa¢ z zachowaniem proporcji tak, aby

jego szeroko$¢ wynosita doktadnie 640 px.

Cechy witryny:

Skiada sie ze strony o nazwie motor.php zapisanej w jezyku HTML5
Ustawiony jezyk zawartosci strony na polski
Jawnie zastosowany witasciwy standard kodowania polskich znakéw
Tytut strony widoczny na karcie przeglgdarki: ,Motocykle”
Arkusz stylow w pliku o nazwie styl.css prawidiowo potgczony z kodem strony
Umieszczony poza blokami obraz motor.png o tekscie alternatywnym ,motocykl”
Podziat strony na bloki: na gérze baner, ponizej trzy bloki: lewy, i dwa prawe, na dole blok stopki.
Podziat zrealizowany wylgcznie za pomocg semantycznych znacznikow sekgji jezyka HTMLS5 tak, aby
po uruchomieniu w przegladarce wyglad ukladu blokow byt zgodny z obrazem 2
Zawarto$¢ banera: nagtowek pierwszego stopnia o tresci ,Motocykle - moja pasja”
Zawartosc¢ bloku lewego:
— Nagtowek drugiego stopnia o tresci: ,Gdzie pojechac¢?”
— Lista definicji (Description List) wypetniona przez skrypt 1
Zawartos¢ pierwszego bloku prawego:
— Nagtowek drugiego stopnia o tresci: ,Co kupi¢?”
— Lista numerowana (uporzgdkowana) o 5 elementach: ,Honda CBR125R”, ,Yamaha YBR125",
»-Honda VFR800i", ,Honda CBR1100XX", ,BMW R1200GS LC”
Zawarto$¢ drugiego bloku prawego:
— Nagtoéwek drugiego stopnia o tresci: ,Statystyki”
— paragraf (akapit) o treéci ,Wpisanych wycieczek: ”, dalej efekt dziatania skryptu 2
— paragraf o tresci ,Uzytkownikoéw forum: 200"
— paragraf o tresci ,Przestanych zdje¢: 1300”
Zawarto$¢ stopki: akapit o treéci ,Strone wykonat: ”, dalej wstawiony numer zdajgcego
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Styl CSS witryny internetowej
Styl CSS zdefiniowany jest w catosci w zewnetrznym pliku o nazwie styl.css. Cechy formatowania CSS,
dziatajgce na stronie:

Domyslne formatowanie wszystkich selektorow: kréj czcionki Verdana

Jedynie dla obrazu motor.png: wyswietlanie blokowe, pozycjonowanie na stronie: element
przesuniety 15% od lewej strony wzgledem swojego rodzica, szerokos¢ 70%, element jest zakryty
przez bloki strony (znajduje sie za blokami strony)

Dla banera: kolor tta RGB z warto$ciami 60, 120, 160 i przezroczystoscig 0.9; biaty kolor czcionki,
rozmiar czcionki 150%, marginesy wewnetrzne 10 px

Dla bloku lewego: kolor tta RGB z wartosciami 0, 100, O i przezroczystoscig 0.6; marginesy
zewnetrzne 2%, szeroko$¢ 75%, wysoko$¢ 600 px, rozmiar czcionki 120%, paski przewijania
widoczne tylko gdy zawarto$¢ nie miesci si¢ w bloku, cierh bloku o przesunigciu 10 px w obu osiach,
rozmyciu 7 px i kolorze DimGray

Wspdlne dla blokow prawych: kolor tta RGB z warto$ciami 0, 100, O i przezroczystoscig 0.6;
marginesy zewnetrzne 1%, szeroko$¢ 15%, wysoko$¢ 300 px, cief bloku o przesunigciu 10 px w obu
osiach, rozmyciu 7 px i kolorze DimGray

Dla stopki: kolor tha RGB z wartosciami 60, 120, 160 i przezroczysto$cig 0.9; biaty kolor czcionki,
marginesy wewnetrzne 10 px

Dla selektora nagtéwka pierwszego i drugiego stopnia: wyréwnanie tekstu do srodka, czcionka
pochylona

Wspdlne dla odnosénika i terminu w liscie definicji: biaty kolor czcionki

Dla elementu definicji w liscie: marginesy wewnetrzne 1%

Gdy kursor znajdzie sie na elemencie definicji w liscie, jego kolor tta zmienia si¢ na LightGreen
(widoczne na obrazie 2)

Uwaga: styl CSS nagtéwka pierwszego i drugiego stopnia nalezy zdefiniowa¢ wytgcznie przy pomocy
selektora dla danego znacznika. Jest to uwarunkowane projektem pézniejszej rozbudowy witryny.

Skrypt potaczenia z baza
W tabeli 1 podano wybér funkcji PHP do obstugi bazy danych. Wymagania dotyczgce skryptow:

Napisane w jezyku PHP
Nalezy stosowa¢ znaczgce nazewnictwo wszystkich zmiennych lub funkcji
Skrypty taczg sie z serwerem bazodanowym na localhost, uzytkownik root bez hasta, baza danych
0 hazwie motory
Skrypt 1
— Woysyla do bazy danych zapytanie 2
— Zwrbcone zapytaniem wartosci sg wy$wietlane jako poszczegélne terminy i elementy definicji
listy wedtug wzoru:
—  Termin listy: ,<nazwa>, rozpoczyna si¢ w <poczatek>, ", nastepnie odnosnik o tresci
,zobacz zdjecie”, prowadzacy do zdjecia, ktérego nazwa zostata zwr6cona zapytaniem
—  Element definicji listy: zwrécone zapytaniem pole opis
Skrypt 2
Wysylta do bazy danych zapytanie 3
Wartos¢ zwrocona zapytaniem jest wy$wietlana w paragrafie po stowach: ,Wpisanych wycieczek: ”
Na koncu jest zamykane potgczenie z serwerem.
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Tabela 1. Wybér funkcji jezyka PHP do obstugi bazy MySQL.i i MariaDB

Funkcje biblioteki mysqli

Zwracana wartos¢

mysqli connect (serwer, uZytkownik,

hasto, nazwa bazy)

id poftgczenia lub FALSE, gdy niepowodzenie

mysqli select db(id polaczenia,
nazwa bazy)

TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operacji

mysqli error(id polaczenia)

Tekst komunikatu btedu

mysqli close(id polaczenia)

TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operacji

mysqli_ query(id polaczenia, zapytanie) MWynik zapytania
mysqli fetch row(wynik zapytania) Tablica  numeryczna  odpowiadajgca  wierszowi
zapytania

mysqgli fetch array(wynik zapytania)

Tablica zawierajgca kolejny wiersz z podanych w wyniku
zapytania lub FALSE, jezeli nie ma wiecej wierszy
w wyniku zapytania

mysgli num rows (wynik zapytania)

Liczba wierszy w podanym zapytaniu

mysgli num fields(wynik zapytania)

Liczba kolumn w podanym zapytaniu

Tabela 2. Pozycjonowanie elementéw na stronie za pomocg wlasciwosci position jezyka CSS

static normalne (domysine) pozycjonowanie elementu

relative pozwala przesung¢ element w inne miejsce w stosunku do potozenia pierwotnego

absolute pozwala przesung¢ element w inne miejsce wzgledem rodzica tego elementu (wzgledem
bloku lub wzgledem strony)

fixed pozwala przesung¢ element w inne miejsce zawsze wzgledem krawedzi okna przeglgdarki

parametrami przesuniecia sg wtasnosci: left, top, right, bottom

UWAGA: po zakoriczeniu pracy utworz plik tekstowy o nazwie przegladarka.txt. Zapisz w nim nazwe
przegladarki internetowej, w ktérej weryfikowana byta poprawnos$c¢ dziatania witryny. Umies$c¢ go w folderze

Z numerem zdajgcego.

Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego, powinny znajdowac sie pliki: droga1.jpg,
drogaZ2.jpg, droga3.jpg, droga4.jpg, drogab.jpg, import.png, kwi.jpg, kw2.jpg, kw3.jpg, kw4.jpg, kwerendy.txt,
motor.php, motor.png, przeglgdarka.txt, styl.css, ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu pfyty
sprawdz poprawnosc jej odczytu. Opisz plyte numerem zdajgcego i pozostaw zapakowang w pudetku na

stanowisku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie bedzie podlegac 5 rezultatow:
— operacje na bazie danych,
— zawarto$c¢ witryny internetowej,
— dziatanie witryny internetowej,
— styl CSS witryny internetowej,
— skrypt potaczenia z baza.
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