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CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu
EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych
Symbol kwalifikacji: INF.03
Numer zadania: 10

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
) y Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajgcego PESEL i z kodem osrodka
Czas trwania egzaminu: 150 minut. INF.03-10-25.01-SG

EGZAMIN ZAWODOWY
PODSTAWA PROGRAMOWA

Rok 2025 2019
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz W oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

2 Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL”,

- oznaczenie kwalifikacji,
— numer zadania,

— numer stanowiska.

3. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczagcemu zespotu nadzorujgcego.

4. Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

5. Czas rozpoczecia i zakoriczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

6. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

7. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespolu
nadzorujgcego.

8. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ salg/miejsce przeprowadzania egzaminu.
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Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc
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Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: numer, ktérym zostat podpisany arkusz egzaminacyjny (PESEL lub w przypadku jego braku numer
paszportu) jest w zadaniu nazywany numerem zdajgcego.

Wykonaj aplikacie internetowg portalu dla szkolnego kofa szachowego, wykorzystujgc edytor grafiki
rastrowej, pakiet XAMPP oraz edytor zaznaczajacy skiadnie.

Aby wykonaé zadanie, nalezy zalogowaé sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajduje sig
archiwum 7z o nazwie pliki3 zabezpieczone hastem: Sz4chmét!

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin nalezy utworzy¢ folder. Jako nazwy folderu nalezy uzy¢ numeru zdajgcego.
Rozpakowane pliki nalezy umiesci¢ w tym folderze. Po skonczonej pracy wszystkie wyniki nalezy zapisaé
w tym folderze.

Operacje na bazie danych

Baza danych zawiera jedna tabele przedstawiong na ilustracji 1. Tabela zawodnicy zawiera informacje
o klasach, do ktérych uczegszczajg cztonkowie kota, ich pseudonimach, zdobytych tytutach i rankingach.
W tabeli znajduje sie réwniez pole data_zdobycia, ktére umozliwia zapisanie informacji, kiedy dany zawodnik
zdobyt swoj tytut.

:ﬂo szachy zéwodnicy |
| 2 id_zawodnika : int(11) ‘
" & pseudonim : varchar(20)

| & tytul : varchar(2)
l m data_zdobycia : date ‘

' ranking : int(11) |
| & Klasa : varchar(2)

llustracja 1. Baza danych

Za pomoca narzedzia phpMyAdmin wykonaj nastepujgce operacje na bazie danych:
_  Utwoérz baze danych o nazwie szachy, z zestawem polskich znakéw (np. utf8_unicode_ci)
—  Z rozpakowanego archiwum zaimportuj tabele z pliku szachy.sql do utworzonej bazy
—  Wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zapisz zrzut w formacie PNG pod nazwa import. Nie kadruj zrzutu.
Powinien on obejmowaé caty ekran monitora, z widocznym paskiem zadan. Na zrzucie powinny by¢
widoczne elementy wskazujace na poprawnie wykonany import tabel
—  Wykonaj zapytania SQL dziatajgce na bazie szachy. Zapytania zapisz w pliku kwerendy.txt. Wykonaj
zrzuty ekranu przedstawiajace wyniki dziatania kwerend. Zrzuty zapisz w formacie PNG i nadaj im
nazwy kw1, kw2, kw3, kw4. Zrzuty powinny obejmowac caly ekran monitora z widocznym paskiem
zadan
— Zapytanie 1: wybierajace jedynie pseudonim, tytut, ranking i klase dla rankingow wiekszych
od 2787, posortowane malejgco wediug rankingu
_  Zapytanie 2: wybierajgce losowo doktadnie dwa rekordy ztozone z pél pseudonim i klasa
z tabeli zawodnicy
_  Zapytanie 3: aktualizujgce dane w kolumnie klasa. Klasa ,4A” jest aktualizowana do SOA”
—  Zapytanie 4: wybierajgce dla zawodnikéw z niepustym tytutem jedynie pseudonim i date
zdobycia oraz obliczajgce ile mingto dni od daty zdobycia tytutu do dnia dzisiejszego.
Obliczona liczba dni powinna by¢ zapisana pod nazwg kolumny (aliasem) ,dni”
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-Witryna internetowa

.!U 'l',;‘(. nl BI ; :i_‘l‘ ll ’; L) IE,’
Polecane linki Najlepsi gracze naszego kota
= kwerendat Pozycja Pseudonim Tytul Ranking Klasa
» kwerenda? 1 LiLal AM 2901 2A
« kwerendad 2 HarmoniaB SM 2888 1A
avETa A 3 Magmus SM 2882 ic
.- 4 Bludolf KM 2830 ac
5 Botas Bross KM 2817 3A
6 BananD PM 2817 3A
7 Hans PM 281 2B
8 Eryka Roza KM 2810 4C
] Hiikar SM 2798 4B
10 So What SM 2788 4B
| Losuj nowa pare graczy |
WalSal 2A MicKra 4B
Legenda: AM - Absolutny Mistrz, SM - Szkolny Mistrz, PM - Mistrz Poziomu, KM - Mistrz Klasowy
ALEUTIE WV AU WUUUUUUUUUU
llustracja 2. Wyglad witryny internetowej
Cechy grafiki:

Nazwa pliku fogo.png

Tlo przezroczyste

Grafika powstata z potgczenia plikéw board.jpg i chess.jpg w ten sposoéb, ze figury zostaty wklejone
na szachownice w miejscu zgodnym z ilustracjg 2

Grafika przeskalowana z zachowaniem proporcji do szerokosci 320 px

Cechy witryny:

Skfada sie ze strony o nazwie szachy.php

Zapisana w jezyku HTML5

Zadeklarowany polski jezyk zawartosci witryny

Jawnie zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich znakow

Tytut strony ,KOLO SZACHOWE” widoczny na karcie przeglgdarki

Arkusz styléw w pliku o nazwie styles.css prawidtowo potgczony z kodem strony

Podziat strony na bloki: nagtéwkowy, ponizej lewy i prawy, na dole blok stopki. Podziat zrealizowany

za pomocg semantycznych znacznikow sekcji jezyka HTMLS5 tak, aby po uruchomieniu w

przegladarce wyglad ukifadu blokow byt zgodny z ilustracjg 2

Zawartos¢ bloku nagtéwkowego:

— Nagtéwek drugiego stopnia o tresci: ,Koto szachowe gambit piona”. Pochylenie jest realizowane
za pomocg znacznika semantycznego oznaczajgcego tekst uwypuklony

Zawarto$¢ bloku lewego:

— Nagtéwek czwartego stopnia o tresci: ,Polecane linki”

— Lista punktowana (nieuporzadkowana) o elementach: kwerendal, kwerenda2, kwerenda3,
kwerenda4, ktére sg odnosnikami do plikdw zawierajgcych odpowiadajgce im zrzuty ekranu

— Grafika logo.png z tekstem alternatywnym o tresci: ,Logo kota”

Zawartos¢ bloku prawego:

— Nagtoéwek trzeciego stopnia o tresci: ,Najlepsi gracze naszego kota”
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—  Tabela o pieciu kolumnach z wierszem o komérkach nagtéwkowych: Pozycja, Pseudonim, Tytut,
Ranking, Klasa. Wypetniona przez skrypt 1

—  Formularz zawierajacy przycisk z tekstem ,Losuj nowg pare graczy’, kitérego wcisnigcie
powoduje wykonanie skryptu 2

— Paragraf zawierajgcy tekst, ktéry nalezy przekopiowac z pliku legenda.itxt z wypakowanego
archiwum

Zawarto$é stopki: paragraf o tresci ,Strone wykonat: ”, dalej wstawiony numer zdajgcego

Styl CSS witryny internetowej
Styl CSS zdefiniowany jest w cato$ci w zewnetrznym pliku o nazwie styles.css. W tabeli 2 zawarto pomoc do
niektorych wiasciwosci CSS. Cechy formatowania CSS, dziatajgce na stronie:

Domyslnie dla wszystkich selektoréw: kroj czcionki Helvetica

Wspoline dla bloku nagtéwkowego i stopki: kolor tta #FFD966, biaty kolor czcionki, marginesy
wewnetrzne 20 px, wyréwnanie tekstu do $rodka, cien tekstu z przesunigciem w poziomie | pionie o
5 px, promieniem rozmycia 10 px i czarnym kolorem

Dodatkowo dla bloku stopki: rozmiar czcionki 120%

Dla bloku lewego: kolor tta #FFD966, szerokos¢ 25%, wysoko$¢ 450 px

Dla bloku prawego: kolor tta #C5E0B4, szerokos$¢ 75%, wysoko$¢ 450 px, wyrownanie tekstu do
$rodka, cierh wewnetrzny bez przesuniecia w obu osiach (warto$¢ 0), z promieniem rozmycia 15 px i
czarnym kolorem

Wspéline dla tabeli, komorek nagtéwkowych i zwyktych komorek: obramowanie o szerokosci 1 px
linig ciagtg czarna, potgczone linie tabeli

Dodatkowo dla tabeli: marginesy zewnetrzne automatycznie wyliczane przez przegladarke,
szerokosc 70%

Dla selektora listy punktowanej: typ punktora kwadrat, wysoko$¢ wiersza (interlinia) 1.5

Dla selektora odnosnika i selektora nagtowka czwartego stopnia: kolor czcionki SeaGreen

Uwaga: styl CSS listy punktowanej, odnoénika i nagfowka czwartego stopnia nalezy zdefiniowac wyfgcznie
przy pomocy selektora tego znacznika. Jest to uwarunkowane projektem pbzniejszej rozbudowy witryny.

Skrypt potaczenia z baza
W tabeli 1 zamieszczono wybrane funkcje PHP do obstugi bazy danych. Wymagania dotyczace skryptow:

Napisane w jezyku PHP
Nalezy stosowaé znaczace nazewnictwo zmiennych i funkcji w jezyku polskim lub angielskim

tacza sie z serwerem bazodanowym na localhost, uzytkownik root bez hasta, baza danych o nazwie
szachy

Skrypt 1

— Wysyta do bazy danych zapytanie 1

— W kazdym wierszu tabeli wpisywany jest obliczony przez skrypt kolejny numer wiersza
poczawszy od 1 oraz zwrécone zapytaniem pola kolejnego rekordu

Skrypt 2 '

—  Wysyla do bazy danych zapytanie 2

— W nagiéwku czwartego stopnia wyswietla oba pobrane rekordy oddzielajac je spacjg

Na koncu zamykane jest potgczenie z serwerem
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Tabela 1. Wybér funkcji jezyka PHP do obstugi bazy MySQL i MariaDB

Funkcje biblioteki mysqli Zwracana wartos¢

mysqli_ connect (serwer, uzytkownik, id potgczenia lub FALSE, gdy niepowodzenie

hasto, nazwa bazy)

mysgli select_ db(id_polaczenia, TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operacii

nazwa bazy)

mysqli error(id polaczenia) Tekst komunikatu btedu

mysqli close (id_polaczenia) TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operacji

mysqgli query(id polaczenia, Wynik zapytania

zapytanie)

mysqli fetch row(wynik zapytania) Tablica numeryczna odpowiadajgca wierszowi
zapytania

mysqli fetch array(wynik_zapytania) Tablica zawierajgca kolejny wiersz z podanych
w wyniku zapytania lub FALSE, jezeli nie ma wiecej
wierszy w wyniku zapytania

mysgli num rows (wynik zapytania) Liczba wierszy w podanym zapytaniu

mysqgli num fields (wynik zapytania) Liczba kolumn w podanym zapytaniu

isset ($zmienna) Sprawdzenie, czy $zmienna istnieje

Tabela 2. Wybrane wiasciwosci CSS

Wiasciwos¢é Opis
box-shadow: h-offset v-offset blur spread color inset; cien bloku
The inset parameter changes the shadow from an outer shadow (outset) to an inner shadow.
text-shadow: h-shadow v-shadow blur-radius color; cien tekstu

UWAGA: po zakonczeniu pracy utworz plik tekstowy o nazwie przegladarka.txt. Zapisz w nim nazwe
przegladarki internetowej, w ktérej weryfikowana byfa poprawno$¢ dziatania witryny. Umies¢ go w folderze
Z numerem zdajgcego.

Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego, powinny znajdowac sig pliki: import.png,
kw1.png, kw2.png, kw3.png, kw4.png, kwerendy.txt, logo.png, przegladarka.ixt, styles.css, szachy.php,
ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu plyty sprawdz poprawnosc jej odczytu. Opisz plyte
numerem zdajgcego i pozostaw zapakowang w pudetku na stanowisku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie podlegaé bedzie 5 rezultatow:
— operacje na bazie danych,
— zawarto$é witryny internetowej,
— dziatanie witryny internetowej,
— styl CSS witryny internetowej,
— skrypt potgczenia z bazg.
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