CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu
EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych
Symbol kwalifikacji: INF.03
Numer zadania: 11
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Wypetnia zdajacy N

’ . Miejsce na naklejke z numerem ;

Numer PESEL zdajgcego PESEL i z kodem osrodka >
Czas trwania egzaminu: 150 minut. INF.03-11-25.01-SG
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CZESC PRAKTYCZNA

PODSTAWA PROGRAMOWA
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Instrukcja dla zdajgcego

m
1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL 8
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem o$rodka. ;

2. Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz: =
- swoj numer PESEL,

- oznaczenie kwalifikacji,
— numer zadania,
- numer stanowiska.

3. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgtos przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

4. Zapoznaj sig z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

5. Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespoiu
nadzorujgcego.

6. Woykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

7. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu g
nadzorujgcego. N

8. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu ;

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé

Uktad graficzny
© CKE 2023
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Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: numer, ktérym zostat podpisany arkusz egzaminacyjny (PESEL lub w przypadku jego braku numer
paszportu) jest w zadaniu nazywany numerem zdajacego.

Wykonaj aplikacje internetowg losujgcg nagrody dla cztonkéw kota wolontariatu szkolnego, wykorzystujgc
edytor grafiki rastrowej, pakiet XAMPP oraz edytor zaznaczajacy sktadnie.

Aby wykona¢ zadanie, nalezy zalogowaé si¢ na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajduje sie
archiwum 7z o nazwie pliki2 zabezpieczone hastem: AWolonTari@t

Archiwum nalezy rozpakowaé.

Na pulpicie konta Egzamin nalezy utworzyé folder. Jako nazwy folderu nalezy uzy¢ numeru zdajgcego.
Rozpakowane pliki nalezy umiesci¢ w tym folderze. Po skonczonej pracy wszystkie wyniki nalezy zapisa¢
w tym folderze.

Operacje na bazie danych

Baza danych zawiera jedng tabele przedstawiong na ilustracji 1. Tabela nagrody zawiera informacije
0 nagrodach ufundowanych dla aktywnych czionkéw kota. W tabeli znajduje sig¢ pole z nazwg nagrody,
krotkim opisem jej cech, ceng i iloscig sztuk oraz pole data_dodania, ktére umozliwia zapisanie informacji,
kiedy nagroda zostata dopisana do bazy.

ﬁa konkurs nagrc;dy .:
é id_nagrody : int(11)

£ nazwa : varchar(25)
£ opis : tinytext

# cena : decimal(19,2)
# ilosc_sztuk : int(11)

@ data_dodania : date |

llustracja 1. Baza danych

Za pomoca narzedzia phpMyAdmin wykonaj nastepujgce operacje na bazie danych:
— Utworz baze danych o nazwie konkurs, z zestawem polskich znakéw (np. utf8_unicode_ci)
- Zrozpakowanego archiwum zaimportuj tabele z pliku baza.sql do utworzonej bazy
—  Wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zapisz zrzut w formacie PNG pod nazwg import. Nie kadruj zrzutu.
Powinien on obejmowac caty ekran monitora, z widocznym paskiem zadan. Na zrzucie powinny byc¢
widoczne elementy wskazujgce na poprawnie wykonany import tabel
— Wykonaj zapytania SQL dziatajgce na bazie konkurs. Zapytania zapisz w pliku kwerendy.txt. Wykonaj
zrzuty ekranu przedstawiajace wyniki dziatania kwerend. Zrzuty zapisz w formacie PNG i nadaj im
nazwy kw1, kw2, kw3, kw4. Zrzuty powinny obejmowaé caty ekran monitora z widocznym paskiem
zadan
— Zapytanie 1: wybierajgce losowo dokfadnie pieé¢ rekordéw z tabeli nagrody zawierajgcych
jedynie pola nazwa, opis i cena
— Zapytanie 2: wybierajgce wszystkie pola z tabeli nagrody, dla ktérych cena miesci sie
w przedziale <100, 1000>, oraz ktdrych ilo$¢ jest réowna 2 sztuki
— Zapytanie 3: usuwajgce te rekordy, w ktérych cena nie zostata wpisana lub wynosi 0 zt
— Zapytanie 4: wybierajgce jedynie nazwe, cene i date dodania nagrdd, ktére zostaty dodane

w sierpniu 2021 roku. Wyniki powinny by¢ posortowane rosnaco wedtug daty
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Witryna internetowa

Losuj nowe nagrody |

Smart watch  _EARNING GTXX (ZLOTY) Elegancki i ultrasmukly smartwatch z udoskonalong |
1 o RNING, | bateria o zwiekszone] wydajnoéci, superszybkim procesorem Kirin A1 oraz | 1230.00
SR bogata gama Inteligentn 3 !

«cjl

| | Urocze lusterko kosmetyczne z podéwietieniem LED. Produkt wyposazony jest |
3 | Lusterko LED | w kabel USB dzieki ktoremu mozemy nafadowac lusterko. Posiada réwniez  18.80
| | tawke, ktéra moze postuzy¢ jako organizer na drobne akcesoria. I

L it Stuchawki BIG 6 maja wszystko, czego potr'zebujesz, by zanurzy¢ sie w ]
51 IIJBEG 5 glebokim i bogatym diwieku. Zaawansowane rozwigzania, takie jak dwudmzne! 650.00
| gtosniki, ulepszona transmisja glosu czy aktywna redukcja szumow. |

Numer zdajacego: 00000000000

llustracja 2. Wyglad witryny internetowej

Cechy grafiki:

Nazwa pliku puchar.png
Tto przezroczyste

— Puchar rzuca cieri przesuniety jednoczesnie w prawo i w dét

Przeskalowana do rozmiaru 260 px na 260 px

Cechy witryny:

Sktada sie ze strony o nazwie konkurs.php

Zapisana w jezyku HTML5

Zadeklarowany polski jezyk zawarto$ci witryny

Jawnie zastosowany wtasciwy standard kodowania polskich znakéw

Tytut strony ,WOLONTARIAT SZKOLNY" widoczny na karcie przegladarki
Arkusz styléw w pliku o nazwie styles.css prawidtowo potgczony z kodem strony

Podziat strony na bloki: nagtéwkowy, ponizej lewy i prawy, na dole blok stopki. Podziat zrealizowany
za pomocg semantycznych znacznikéw sekcji jezyka HTML5 tak, aby po uruchomieniu w

przegladarce wyglad ukfadu blokéw byt zgodny z ilustracjg 2
Zawarto$¢ bloku nagtéwkowego:

— Nagtowek pierwszego stopnia o tresci: ,KONKURS - WOLONTARIAT SZKOLNY”

Zawartos¢ bloku lewego:
— Nagtéwek trzeciego stopnia o tresci: ,Konkursowe nagrody”
— Przycisk o tresci ,Losuj nowe nagrody”, jego wybranie przetadowuje strone

— Tabela o czterech kolumnach, z wierszem nagtéwkowym o komérkach: -Nr", ,Nazwa”, ,Opis”,

»Wartos¢”. Wypetniona przez skrypt
Zawartos¢ bloku prawego:

— Grafika puchar.png z tekstem alternatywnym o tresci: ,Puchar dla wolontariusza”
- Nagtéwek czwartego stopnia o tresci: ,Polecane linki”
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— Lista punktowana (nieuporzadkowana), ktérej poszczegdlne elementy: .,Kwerenda1l”,
JKwerenda2”, ,Kwerenda3”, ,Kwerenda4” sg odnosnikami do plikéw zawierajgcych zrzuty
ekranu wykonanych kwerend

—  Zawarto$é stopki: paragraf o tresci ,Numer zdajgcego: ", dalej wstawiony numer zdajacego

Styl CSS witryny internetowej
Styl CSS zdefiniowany jest w catoéci w zewnetrznym pliku o nazwie styles.css. W tabeli 2 zawarto pomoc do
niektérych wiasciwosci CSS. Cechy formatowania CSS, dziatajgce na stronie:

Dla ciata strony: kréj czcionki Verdana, wyréwnanie tekstu do $rodka, marginesy wewnetrzne gorny
i dolny 0, prawy i lewy 3%

Dla bloku nagtéwkowego: kolor tta #FDFAAA, kolor czcionki #5BBB77, marginesy wewnetrzne 10 px,
cien tekstu o cechach: przesuniecie w poziomie i pionie: 5 px, promien rozmycia: 10 px, czarny kolor
cienia

Dla bloku lewego: kolor tta #FFABAB, szerokos$¢ 79%, wysoko$é 600 px, marginesy zewnetrzne gorny
i dolny 15 px, prawy i lewy 0, ciefh bloku o cechach: przesunigcie w poziomie 5 px, w pionie 6 px,
promien rozmycia: 10 px, kolor czarny

Dla bloku prawego: tlo bedgce gradientem liniowym od koloru #FDFAAA do koloru #5BBB77,
szerokos¢ 20%, wysokosc 630 px

Dla bloku stopki: kolor tta #5BBB77, kolor czcionki #FFF555, czcionka pogrubiona w rozmiarze 120%,
marginesy wewnetrzne 15 px

Dla selektora tabeli: marginesy zewnetrzne automatycznie wyliczane przez przegladarke, szerokosc:
80%

Dla komérek nagtéwkowych tabeli: kolor tta #5BBB77, rozmiar czcionki 16 px, wysokos$¢ komorki 40
px

Dla parzystych wierszy tabeli: kolor tta #FDFAAA

Dla selektora listy punktowanej: typ punktora kwadrat, interlinia 1.5

Dla selektora odnosnika: kolor czcionki #680808

Dla selektora nagtéwka czwartego stopnia: zielony kolor czcionki

Uwaga: styl CSS tabeli, listy punktowanej, odnosnika, nagftowka czwartego stopnia nalezy zdefiniowac
wytgcznie przy pomocy selektora tego znacznika. Jest to uwarunkowane projektem pézniejszej rozbudowy

witryny.

Skrypt polaczenia z baza
W tabeli 1 zamieszczono wybrane funkcje PHP do obstugi bazy danych. Wymagania dotyczace skryptu:

Napisany w jezyku PHP

Nalezy stosowaé znaczace nazewnictwo zmiennych i funkcji w jezyku polskim lub angielskim

t aczy sie z serwerem bazodanowym na localhost, uzytkownik root bez hasta, baza danych o nazwie
konkurs

Wysyta do bazy danych zapytanie 1

W kazdym wierszu tabeli wpisywany jest obliczony przez skrypt kolejny numer wiersza poczgwszy od
1 oraz zwrécone zapytaniem pola kolejnego rekordu

Na koncu zamykane jest pofgczenie z serwerem
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Tabela 1. Wybér funkcji jezyka PHP do obstugi bazy MySQL i MariaDB

Funkcje biblioteki mysqli

Zwracana wartosc¢

mysgli connect (serwer, uzytkownik,
hasto, nazwa bazy)

id potgczenia lub FALSE, gdy niepowodzenie

mysqgli select db(id polaczenia,
nazwa bazy)

TRUE/FALSE w zalezno$ci od stanu operacji

mysqgli error(id polaczenia)

Tekst komunikatu btedu

mysqli close(id polaczenia)

TRUE/FALSE w zalezno$ci od stanu operacji

mysqgli query(id polaczenia,
zapytanie)

Wynik zapytania

mysqgli fetch row(wynik_ zapytania)

Tablica numeryczna odpowiadajgca wierszowi
zapytania

mysgli fetch array(wynik zapytania)

Tablica zawierajgca kolejny wiersz z podanych
w wyniku zapytania lub FALSE, jezeli nie ma wiecej
wierszy w wyniku zapytania

mysgli num rows (wynik zapytania)

Liczba wierszy w podanym zapytaniu

mysgli num fields(wynik zapytania)

Liczba kolumn w podanym zapytaniu

isset (Szmienna)

Sprawdzenie, czy $zmienna istnieje

Tabela 2. Wybrane wiasciwosci CSS

Oznaczenie Przeznaczenie
box-shadow: h-offset v-offset blur spread color; cien bloku
text-shadow: h-shadow v-shadow blur-radius color; cien tekstu
background: linear-gradient(direction, colorl, color2, ...); gradient

UWAGA: po zakoriczeniu pracy utworz plik tekstowy o nazwie przeglgdarka.ixt. Zapisz w nim nazwe
przegladarki internetowej, w ktérej weryfikowana byfa poprawnosc¢ dziatania witryny. Umiesc go w folderze

Z humerem zdajgcego.

Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego, powinny znajdowac sie pliki: import.png,
konkurs.php, kw1.png, kw2.png, kw3.png, kw4.png, kwerendy.txt, przeglgdarka.ixt, puchar.png, styles.css,
ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu ptyty sprawdz poprawno$c¢ jej odczytu. Opisz plyte

numerem zdajgcego i pozostaw zapakowang w pudetku na stanowisku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie podlegaé¢ bedzie 5 rezultatow:
— operacje na bazie danych,
— zawartos¢ witryny internetowe;j,
— dziatanie witryny internetowej,
— styl CSS witryny internetowej,
— skrypt pofaczenia z bazs.
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