Nazwa kwalifikacji. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem o$rodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swodj numer PESEL*,

— oznaczenie kwalifikacji,

— numer zadania,

- numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgtos przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sig z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczgcia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczefistwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespolu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opuscic sale/miejsce przeprowadzania egzaminu

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajacego tozsamoscé

Uktad graficzny
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Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: numer, ktérym zostat podpisany arkusz egzaminacyjny (PESEL lub w przypadku jego braku numer
paszportu) jest w zadaniu nazywany numerem zdajacego.

Wykonaj aplikacje internetowa zawierajaca ranking gier komputerowych, wykorzystujac edytor grafiki rastrowej, pakiet
XAMPP oraz edytor zaznaczajgcy sktadnie.

Aby wykona¢ zadanie, nalezy zalogowac si¢ na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajduje si¢ archiwum
7z o nazwie pliki1 zabezpieczone hastem: Gry&KomputErowE

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin nalezy utworzyé folder. Jako nazwy folderu nalezy uzy¢é numeru zdajgcego,
ktorym zostat podpisany arkusz. Rozpakowane pliki nalezy umiesci¢ w tym folderze. Po skonczonej pracy
wszystkie wyniki nalezy zapisaC w tym folderze. Zaleca sie, aby rozpakowane pliki graficzne znajdowaty sig
w tym samym folderze, co pliki zrodtowe strony.

Operacje na bazie danych

Baza danych jest zgodna ze strukturg przedstawiong na ilustracji 1.
ary i
@ id: INTEGER
@ nazwa: VARCHAR(20)
@ opis: TEXT
@ punkty: INTEGER
@ cena: FLOAT
@ zdjecie: VARCHAR(50)

llustracja 1. Baza danych

W tabeli 2 umieszczono wybrane funkcje tekstowe dla bazy danych MariaDB. Za pomocg narzedzia
phpMyAdmin wykonaj operacje na bazie danych:
—  Utworz baze danych o nazwie gry, z zestawem polskich znakow (np. utf8_unicode_ci)
— Do bazy zaimportuj tabele z pliku baza.sql z rozpakowanego archiwum
— Wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zrzut zapisz w formacie PNG pod nazwg import. Nie kadruj zrzutu.
Powinien on obejmowaé caty ekran monitora, z widocznym paskiem zadan. Na zrzucie powinny by¢
widoczne elementy wskazujace na poprawnie wykonany import tabel
—  Wykonaj zapytania SQL dzialajgce na bazie gry. Zapytania zapisz w pliku kwerendy.ixt. Wykonaij
zrzuty ekranu przedstawiajgce wyniki dziatania kwerend. Zrzuty zapisz w formacie JPEG i nadaj im
nazwy kw1, kw2, kw3, kw4. Zrzuty powinny obejmowaé caly ekran monitora z widocznym paskiem
zadan
—  Zapytanie 1: wybierajace jedynie id, nazwe i zdjgcie z tabeli gry
—  Zapytanie 2: wybierajgce jedynie nazwe, pierwsze 100 znakéw opisu, punkty oraz ceng
z tabeli gry dla wiersza o id rownym 1
—  Zapytanie 3: wybierajgce jedynie pola nazwa i punkty z pieciu pierwszych wierszy
o najwyzszej punktaciji z tabeli gry
_  Zapytanie 4: wstawiajace do tabeli gry wiersz o danych zawartych w pliku rekord.ixt (dane
nalezy skopiowa¢ z pliku do zapytania). Klucz giowny nadawany automatycznie.
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Witryna internetowa

Ranking gier komputerowych

op 5 gier w tym miesigcu

* Wyprawa Na Ksiezye (08

asz sklep

lu kup:sz pry

Btrong wykonat

Czarodziejka

Mag, 357 punktow, 150 zt

/ pradawnym swiecie magowie wladaja panstwami C1 potezni czarodzieje nie znaja litosa dla swoich |
P nag P {hani

llustracja 2. Witryna internetowa.
Kursor na obrazie — widoczny dymek z tekstem, w stopce w formularzu wprowadzono 6

Przygotowanie grafiki:
— Plik zamczysko.jpg, wypakowany z archiwum, nalezy przeskalowac zachowujgc proporcje do

Cechy

witryny:

szerokosci 550 px

Dodaj nowg gre

Sktada sie ze strony o nazwie gry.php

Blok nagidwkowy

Zapisana w jezyku HTML5

Zadeklarowany polski jezyk zawartosci witryny

Jawnie zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich
znakow

Tytut strony widoczny na karcie przegladarki: ,Gry
komputerowe”

Arkusz stylow w pliku o nazwie styl.css prawidlowo potgczony
z kodem strony

Podziat strony na bloki zrealizowany za pomocag

semantycznych znacznikow blokow jezyka HTMLS5 tak, aby po

Blok - Blok

sekji 2';';;2:‘:@1! sekcji

lewej ) prawej
Blok stopki

uruchomieniu w przegladarce uktad blokéw na stronie byt
zgodny z ilustracjg 3

Zawartosc¢ bloku nagtéwkowego: nagtéwek pierwszego stopnia
o tresci ,Ranking gier komputerowych”

Zawartos¢ sekcji lewej:

llustracja 3. Uktad blokéw

— Nagtowek trzeciego stopnia o fresci: , Top 5 gier w tym miesigcu”
— Lista punktowana (nieuporzgdkowana) wypetniona przez skrypt 1

— Nagtéwek trzeciego stopnia o tresci: ,Nasz sklep”

— Odnosnik o tresci , Tu kupisz gry” prowadzacy do adresu http://sklep.gry.pl
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— Nagtéwek trzeciego stopnia o fresci: ,Strone wykonat”
— Paragraf z numerem zdajgcego
— Zawarto$¢é sekcji srodkowej: Efekt dziatania skryptu 2
— Zawartosc¢ sekcji prawej:
— Nagtéwek trzeciego stopnia o tresci: ,Dodaj nowg gre”
— Formularz wysylajacy dane do tego samego pliku metodg bezpieczng
—  Formularz zawiera cztery pola edycyjne podpisane etykietami: nazwa, opis, cena, zdjecie oraz
przycisk DODAJ, rozmieszczone zgodnie z ilustracjg 2
— Zawarto$¢ stopki:
— Formularz wysytajacy dane do tego samego pliku metodg bezpieczna
— Formularz zawiera pole edycyjne i przycisk o treéci ,Pokaz opis™
— Efekt dziatania skryptu 3

Styl CSS witryny internetowej
Styl CSS zdefiniowany jest w catosci w zewnetrznym pliku o nazwie styl.css
Cechy formatowania CSS, dziatajgce na stronie:

— DomyslIne formatowanie wszystkich selektoréw: kréj czcionki Garamond, biaty kolor czcionki (uwaga:
zaleznie od przegladarki kolor czcionki przycisku moze nie zosta¢ odziedziczony, wigc przyjmie kolor
czarny, co nie jest bledem)

— Dla bloku nagtéwkowego: kolor tta Indigo, wyréwnanie tekstu do $rodka, marginesy wewnegtrzne 2 px

— Dla sekcji lewej i prawej: kolor tta Indigo, wysokos¢ 600 px

— Dla sekgji $rodkowej: czarny kolor tta, wysoko$¢ 600 px, zawsze widoczne paski przewijania

— Dla wszystkich rodzajow ekranu o szerokosci wiekszej niz 800-px szerokos¢ sekcji lewej i prawej
wynosi 20%, $rodkowej 60% (sg wyswietlane obok siebie)

— Dla wszystkich rodzajow ekranu o pozostatej szerokosci sekcje lewa, srodkowa i prawa sg
wyéwietlane jedna pod drugg

— Dla stopki: kolor tta Indigo, wysokos¢ 150 px
— Dla oznaczenia liczby punktow widocznych na ilustracji 4: kolor ta Tomato, EEESPEELY

zaokraglenie rogow 50%, marginesy wewnetrzne 5 px
— Dla elementu listy: marginesy wewnetrzne 5 px llustracja 4
— Dla blokéw gier znajdujgcych sie w sekcji Srodkowej: bloki sg umieszczone jeden obok drugiego,
wyrownanie tekstu do $rodka, marginesy wewnetrzne 3 px
— Dla pola edycyjnego: marginesy zewnetrzne 10 px, kolor czcionki Indigo.

Skrypt potaczenia z bazg
W tabeli 1 podano wybor funkcji PHP do obstugi bazy danych. Wymagania dotyczgce skryptow:
— Napisane w jezyku PHP
— Nalezy stosowaé znaczgce nazewnictwo zmiennych i funkcji w jezyku polskim lub angielskim
—  Skrypty tgczg sie z serwerem bazodanowym na localhost, uzytkownik root bez hasta, baza danych
0 nazwie gry
— Skrypt 1
Wysyta do bazy danych zapytanie 3
— Zwrocone wiersze sg wyswietlane w elementach listy z sekcji lewej wedtug wzoru: ,<nazwa>
<punkty>”, gdzie nawiasy <> oznaczajg warto$¢ pobrang z bazy danych. Liczba punktow jest
dodatkowo formatowana stylem, ktérego efekt jest widoczny na ilustracji 4
— Skrypt 2
—  Wysyla do bazy danych zapytanie 1
— Zwrdcone zapytaniem wiersze sg wy$wietlone w bloku, ktéry skiada sig z:
— Obrazu, ktorego zrodlem jest pole zdjecie, tekstem alternatywnym jest pole nazwa,
a podpowiedzig (dymek widoczny na ilustracji 2 dla pierwszej grafiki) jest pole id
— Paragrafu z nazwg zdjgcia
—  Skrypt 3 zwigzany z formularzem w stopce
— Jezeli wpisano id do pola edycyjnego, skrypt wysyta do bazy danych zapytanie 2 zmodyfikowane
tak, ze wybierany jest wiersz o id podanym w polu edycyjnym
— Zwrécony zapytaniem wiersz jest wyswietlany pod formularzem wedtug wzoru:
— W nagtéwku drugiego stopnia: ,<nazwa>, <punkty> punktéw, <cena> z{’, gdzie nawiasy
<> oznaczajg warto$¢ pobrang z bazy danych
— Opis w paragrafie
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— Skrypt 4 zwigzany z formularzem z sekcji prawej
— Jezeli wypetniono pole nazwa, skrypt wysyta do bazy zmodyfikowane zapytanie 4 w ten sposoéb,
ze wstawione sg wartosci pobrane z formularza, a liczba punktéw wynosi 0
— Na koricu jest zamykane polgczenie z serwerem.

Tabela 1. Wybér funkcji jezyka PHP do obstugi bazy MySQLi i MariaDB

Funkcje bilioteki mysqli

Zwracana wartosé

mysqliiconnect(serwé}, uzytkownik,
hasto, nazwa bazy)

id potaczenia lub FALSE, gdy niepowodzenie

mysqli select db(id polaczenia,
nazwa bazy)

TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operacji !

mysqli error(id polaczenia)

Tekst komunikatu btedu

mysqli_close?i&_polaczenia)

TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operac;ji

mysqgli query(id polaczenia, zapytanie)

Wynik zapytania

mysgli fetch row(wynik zapytania)

Tablica numeryczna odpowiadajgca wierszowi zapytania

mysqliifetch_array(wynik_zaﬁ}tania)

Tablica zawierajgca kolejny wiersz z podanych w wyniku}
zapytania lub FALSE, jezeli nie ma wigcej wierszy

w wyniku zapytania

mysgli num rows (wynik zapytania) Liczba wierszy w podanym zapytaniu

mysqgli_num_fields (wynik_ zapytania) Liczba kolumn w podanym zapytaniu

isset ($zmienna)

Tabela 2. Wybrane funkcje tekstowe w MariaDB
Funkcja

LEFT (exp, n)

RIGHT (exp, n)

Opis
Dla wyrazenia napisowego exp zwraca n znakoéw od lewej strony
Dla wyrazenia napisowego exp zwraca n znakdéw od prawej strony

Tabela 3. Semantic Elements in HTML

Tag Description
<article> Defines independent, self-contained content
<aside> Defines content aside from the page content
<details> Defines additional details that the user can view or hide
<figcaption> Defines a caption for a <figure> element
<figure> Specifies self-contained content, like illustrations, diagrams, photos, code listings, etc.
<footer> Defines a footer for a document or section
<header> Specifies a header for a document or section
<main> Specifies the main content of a document
<mark> Defines marked/highlighted text
<nav> Defines navigation links
<section> Defines a section in a document
<summary> Defines a visible heading for a <details> element
<time> Defines a date/time

UWAGA: po zakoriczeniu pracy utworz plik tekstowy o nazwie przeglgdarka.txt. Zapisz w nim nazwe
przeglgdarki internetowej, w ktorej weryfikowana byta poprawnos$é dziatania witryny. Umie$é go w folderze
Z numerem zdajgcego.

Nagraj pfyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego, powinny znajdowac sie pliki:
Czarodzigjka.jpg, gry.php, import.png, kalipso.jpg, katedra.jpg, krokodyljpg, kw1.jpg, kw2.jog, kw3.jpg,
kw4.jpg, kwerendy.txt, Mag.jpg, NieznanyLad.jpg, Persja.jpg,  przegladarka.txt, styl.css,
WyprawaNaKsiezyc.jpg, zamczysko.jpg, ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu ptyty sprawdz
poprawno$¢ jej odczytu. Opisz plyte numerem zdajgcego, ktérym zostat podpisany arkusz i pozostaw
zapakowang w pudefku na stanowisku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie bedzie podlegac 5 rezultatéw:
— operacje na bazie danych,
— zawarto$¢ witryny internetowej,
— dziatanie witryny internetowej,
— styl CSS witryny internetowej,
— skrypt potaczenia z baza.
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