Ajax pochodzi od Asynchronous JavaScript and XML, co oznacza ,asynchroniczny
JavaScript i XML”.

Jest technika pozwalajaca na komunikacj¢ i wymiang danych migdzy strona WWW
a serwerem. Operacje te wykonywane sa w tle-bez koniecznosci przetadowania witryny, tak
jak ma to miejsce w klasycznych technikach. Dzigki temu witryna zachowuje si¢ podobnie
jak zwyktly program uruchomiony pod kontrola systemu operacyjnego.

Obiekt XMLHttpRequest jest niezbedny do wymiany danych migdzy serwerem a strona
WWW. Tworzenie go rozni si¢ w zaleznosci od uzytej przegladarki. Obiekt XMLHttpRequest
posiada wlasciwosci 1 metody, ktore roznia si¢ nieco w zaleznosci od wybranej przegladarki,
jednak zestaw podstawowych cech wykorzystywanych w skryptach Ajax-a jest wspolny.

Przyklad.
Tworzenie obiektu XMLHttpRequest w zaleznos$ci od przegladarki

<html>
<head>
</head>
<body>

<script type="text/javascript">
var XMLHttpRequestObject=false;

if (window.XMLHttpRequest)
{

XMLHttpRequestObject=new XMLHttpRequest () ;
}

else if (window.ActiveXObject)

{

XMLHttpRequestObject=new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;

}

if (XMLHttpRequestObject)

{

document.write ("obiekt zostal utworzony");

else

document.write ("obiekt nie zostal utworzony");

}

</script>

</body>
</html



Przykiad 1.

Napisz skrypt wysylajacy do serwera za pomoca obiektu XMLHttpRequest zadanie typu
GET. Wyswietl statusy operacji oraz numery kolejnych wywotan funkcji obstugujacych
transmisje.

<html>
<head>

<script type="text/javascript">
var XMLHttpRequestObject=false;

if (window.XMLHttpRequest)

{ XMLHttpRequestObject=new XMLHttpRequest () ;

élse if (window.ActiveXObject)

{XMLHttpRequestObject:new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;
}

function pobierzDane () Zainicjowanie zadania, ktére ma by¢
{ wystane na serwer za pomoca metody
if (XMLHttpRequestObject) open. WIQ.CGJ o metodzie open po
{ przyktadzie.

var calls=0;
var div=document.getElementById("divl");

div.innerHTML="";
XMLHttpRequestObject.open ("GET", "dane.txt") ;

XMLHttpRequestObject.onreadystatechange = function()-::::::::f Fiuqua{ktéraSIHZ)Ido
{ odbierania danych.

calls ++;
var tekst="wywolanie nr" + calls + "<br/>";
tekst+="readyState=" + XMLHttpRequestObject.readyState+"<br/>";

if (XMLHttpRequestObject.readyState!=1)
{
tekst+="status=" + XMLHttpRequestObject.status + "<br />";

else
{
tekst+="status=niedostepny<br />"; Odpowiedz' otrzymana z
}
tekst += "<br />"; serwera

div.innerHTML=div.innerHTML + tekst;
}

XMLHttpRequestObject.send (null) ;

a s

, Wystanie zadania za pomoca

</script> . .
metody send. Jej wywotanie ma

</head> posta¢ send(null)
<body>
<div>
<input type="button" value="kliknij" onclick="pobierzDane();" />
</div>

<div id="divl">

</div> Tu bedzie wpisywana odpowiedz z serwera
</body>

</html>




Metoda open ma nastgpujacy nagtowek:
open(metoda_transmisji,url,async,uzytkownik,hasto)

metoda_transmisji-metoda transmisji danych — GET,POST,PUT

url-adres pliku lub skryptu umieszczony na serwerze (jesli w tym samym katalogu, co pliku
html, to wystarczy sama nazwa)

async-okreslenie, czy transmisja ma by¢ asynchroniczna (domyslnie jest true-dzigki temu po
wyslaniu zadania do serwera skrypt nie bedzie oczekiwat na transmisj¢ danych, tylko bedzie
kontynuowat dziatanie)

uzytkownicy, hasto — uzywamy tylko w sytuacji, kiedy dostgp do serwera wymaga
autoryzacji.

np. open(,,GET”,”dane.txt”) oznacza przygotuj obiekt XMLHttpRequest do pobrania za
pomoca metody GET z serwera dane.txt.

Nie oznacza to jednak wysytania zadania do serwera, a jedynie przygotowanie zadania.

Przyklad2.

Napisz funkcje anonimowa odbierajaca dane przestane z serwera w odpowiedzi na zadanie
wystane za pomoca obiektu XMLHttpRequest.

Utworz na serwerze plik dane.txt , a w nim swoje imi¢ 1 nazwisko.

<html>
<head>

<script type="text/javascript">
var XMLHttpRequestObject=false;

if (window.XMLHttpRequest)

{
XMLHttpRequestObject=new XMLHttpRequest () ;

}

else if (window.ActiveXObject)

{
XMLHttpRequestObject=new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;
}

function pobierzDane ()

{

if (XMLHttpRequestObject)
{

var div=document.getElementById("divl");
XMLHttpRequestObject.open ("GET", "dane.txt", "true","tu login","tu haslo");
XMLHttpRequestObject.onreadystatechange = function ()

{

if (XMLHttpRequestObject.readyState == 4 && XMLHttpRequestObject.status ==
200)
{
div.innerHTML=XMLHttpRequestObject.responseText;
}
}
XMLHttpRequestObject.send (null) ;
}
}
</script>
</head>

<body>



<div>
<input type="button" value="kliknij" onclick="pobierzDane();" />
</div>

<div id="div1l">
ten test zostanie zmieniony
</div>

</body>
</html>

Przyklad 3

Umie$¢ na witrynie 3 przyciski. Kliknigcie kazdego z nich powinno powodowac pobranie
z serwera zawartosci przypisanego mu pliku i wyswietlanie jej na stronie. UtwoOrz na serwerze
trzy pliki danel.txt, dane2.txt, dane3.txt o rdznej zawartosci.

<html>
<head>

<script type="text/javascript">
var XMLHttpRequestObject=false;

if (window.XMLHttpRequest)

{ XMLHttpRequestObject=new XMLHttpRequest () ;

élse if (window.ActiveXObject)

{XMLHttpRequestObject=new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;
}

function pobierzDane (tekstId)

{

if (XMLHttpRequestObject)
{

var div=document.getElementById("divl");

switch (tekstId)
{
case 1:
XMLHttpRequestObject.open ("GET", "danel.txt","true","tu login","tu haslo");
break;
case 2:
XMLHttpRequestObject.open ("GET", "dane2.txt","true","tu login","tu haslo");
break;
case 3:
XMLHttpRequestObject.open ("GET", "dane3.txt","true","tu login","tu haslo");
break;
default:
return;

XMLHttpRequestObject.onreadystatechange = function()
{
if (XMLHttpRequestObject.readyState == 4 && XMLHttpRequestObject.status ==
200)
{

div.innerHTML=XMLHttpRequestObject.responseText;
}
}

XMLHttpRequestObject.send (null) ;
}



</script>
</head>
<body>

<div>

<input type="button" value="pierwszy" onclick="pobierzDane (1l);" />
<input type=button value=drugi onclick="pobierzDane (2)">

<input type=button value=trzeci onclick="pobierzDane (3)">

</div>

<div id="div1l">
ten test zostanie zmieniony
</div>

</body>
</html>

Przyklad 4.

Napisz skrypt wyswietlajacy na witrynie przycisk. Po kliknigciu przycisku z serwera ma
zosta¢ pobrana nazwa pliku z obrazem, a sam obraz powinien zosta¢ wy§wietlony na stronie.
Wstawiamy na serwer plik z obrazem oraz plik obraz.txt, ktérego zawartoscia bedzie nazwa
pliku z obrazem (wraz z roszerzeniem).

<html>
<head>

<script type="text/javascript">
var XMLHttpRequestObject=false;

if (window.XMLHttpRequest)

{ XMLHttpRequestObject=new XMLHttpRequest () ;

;lse if (window.ActiveXObject)

{XMLHttpRequestObject=new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;
}

function pobierzDane ()

{

if (XMLHttpRequestObject)
{

var div=document.getElementById("divl");
XMLHttpRequestObject.open ("GET", "obraz.txt","true","tu login","tu haslo");
XMLHttpRequestObject.onreadystatechange = function()
{
if (XMLHttpRequestObject.readyState == 4 && XMLHttpRequestObject.status ==
200)
{
var obraz=XMLHttpRequestObject.responseText;
var tag="<img src=\"" + obraz + "\" alt=\"opis obrazu\">";
div.innerHTML=tag;
}
}

XMLHttpRequestObject.send (null) ;
}



</script>
</head>
<body>

<div>
<input type="button" value="kliknij" onclick="pobierzDane();" />
</div>

<p>
<div id="div1">

<p>
tu bedzie obraz

</div>

</body>
</html>

Przyklad S.

Umie$¢ na witrynie przycisk tekstowy. Kazde kliknigcie przycisku powinno powodowaé
pobranie danych z kolejnego pliku tekstowego 1 wyswietlenie tego obrazu w warstwie HTML.
Wstawiamy na serwer pliki z obrazemi oraz plik obrazl.txt, obraz2.txt,obraz3.txt, ktorego
zawartoscia bedzie nazwa pliku z obrazem (wraz z roszerzeniem).

<html>
<head>

<script type="text/javascript">
var XMLHttpRequestObject=false;
var ile=3;

var aktualny=1;

if (window.XMLHttpRequest)
{

XMLHttpRequestObject=new XMLHttpRequest () ;
}

else if (window.ActiveXObject)

{

XMLHttpRequestObject=new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;
}

function pobierzDane (nazwa)

{

if (XMLHttpRequestObject)
{

var div=document.getElementById("divl");
XMLHttpRequestObject.open ("GET",nazwa, "true","tu login","tu haslo");

XMLHttpRequestObject.onreadystatechange = function()
{
if (XMLHttpRequestObject.readyState == 4 && XMLHttpRequestObject.status ==
200)
{

var obraz=XMLHttpRequestObject.responseText;
var tag="<img src=\"" + obraz + "\" alt=\"opis obrazu\">";
div.innerHTML=tag;
}
}

XMLHttpRequestObject.send (null) ;
}



function kliknij ()
{
if (aktualny>ile)
{
aktualny=1;

}

var nazwa="obraz"+aktualny+".txt";
aktualny++;
pobierzDane (nazwa) ;

}

</script>
</head>
<body>

<div>
<input type="button" value="kliknij" onclick="kliknij();" />
</div>

<p>
<div id="divl">

<p>
tu bedzie obraz

</div>

</body>
</html>

Zadania

Zadaniel.
Napisz skrypt, ktory bedzie pobieral z serwera dane zapisane w trzech roznych plikach.
Wybor ma by¢ dokonywany za pomoca listy rozwijalne;j.

Zadanie2.

Napisz skrypt, w ktorym za pomoca listy rozwijalnej bedzie mozna wybra¢ wyswietlany na
stronie obraz. Nazwy obrazéw maja by¢ zawarte w plikach tekstowych umieszczonych na
serwerze tak, aby byta mozliwa ich zamiana bez ingerencji w kod witryny.

Zadanie3.

Umies¢ na stronie trzy przyciski. Najechanie kursorem myszy na dowolny przycisk powinno
powodowa¢ wcezytanie danych z przypisanego mu pliku tekstowego. (podpowiedz : zdarzenie
na ruch myszki onmouseover).

Zadanie4

Umie$¢ na stroniec WWW trzy przyciski. Najechanie kursorem myszy na przycisk ma
spowodowa¢ wyswietlanie obrazu okreslonego przez przypisany przyciskowi plik tekstowy
znajdujacy si¢ na serwerze.

Zrodlo : ,,Ajax — ¢wiczenia”



