PHP – biblioteka GD2

Biblioteka GD wbudowana w PHP to bardzo rozbudowane narzędzie, pozwalające na generowanie właściwie każdego rodzaju grafiki bitmapowej. Dzięki niej można generować grafikę bezpośrednio z poziomu PHP, co za tym idzie również manipulować istniejącą grafiką zapisaną w plikach takich jak JPEG, PNG, czy BMP, a więc tworzyć różnego rodzaju miniaturki, skalować i obracać zdjęcia, nakładać "w locie" filtry, znaki wodne, bądź napisy z zewnętrznych czcionek TrueType.

Biblioteka ta nadaje się również świetnie do generowania wszelkiego rodzaju graficznych wykresów reprezentujących dane pobrane bezpośrednio z PHP. Wygenerowane grafiki możemy następnie wyświetlać bezpośrednio do przeglądarki, albo zapisywać do plików.



Tworzenie pustego obrazka:
$image = imagecreatetruecolor(szerokość_obrazka, wysokość_obrazka)
Definicja koloru
$color = imagecolorallocate($image, R, G, B)
Definicja koloru z kanałem alpha (z przezroczystością)
$color = imagecolorallocatealpha($image, R, G, B, alpha)
alpha z zakresu 0-127
Wypełnienie całego obrazka kolorem
imagefill($image, $x, $y, $color)
· $x - punkt początkowy w osi X od którego zaczynamy wypełnianie kolorem
· $y - punkt początkowy w osi Y od którego zaczynamy wypełnianie kolorem
· $color - wartość koloru wypełnienia utworzona uprzednio za pomocą imagecollorallocate()
Wypełnianie kolorem obszaru

imagefilledrectangle($image, $x1, $y1, $x2, $y2, $color);
$x1 - punkt początkowy na osi X
$y1- punkt początkowy na osi Y
$x2 - punkt końcowy na osi X
$y2- punkt końcowy na osi Y

Użycie funkcji bez filled np. imagerectangle
Rysuje prostokąt bez wypełnienia (tylko obramowanie)

Elipsa
imagefilledellipse($image, $cx, $cy, $width, $height, $color);

· $cx = punkt środkowy elipsy w osi X
· $cy = punkt środkowy elipsy w osi Y
· $width - szerokość elipsy
· $height - wysokość elipsy 
· $color - kolor wypełnienia
Linia
imageline($image, $x1, $y1, $x2, $y2, $color);

  $x1 - punkt początkowy na osi X 
  $y1- punkt początkowy na osi Y 
  $x2 - punkt końcowy na osi X 
  $y2- punkt końcowy na osi Y 
  $color - kolor linii

Poligony
imagefilledpolygon($image, $tablica_współrzędnych_punktów, $ilość_punktów, $color)
$tablica_współrzędnych_punktów - tablica ze wszystkimi współrzędnymi,
$ilość_punktów - musi odpowiadać ilości punktów podanych w tablicy
$color - kolor wypełnienia

Wypełnienie kołowe
imagefilledarc($image, $cx, $cy, $width, $height, $start_angle, $end_angle, $color, $styl);
  $cx = punkt środkowy elipsy w osi X 
  $cy = punkt środkowy elipsy w osi Y 
  $width - szerokość elipsy 
  $height - wysokość elipsy  
  $start_angle - kąt początkowy (w stopniach)  
  $end_angle - kąt końcowy (w stopniach)  
  $color - kolor wypełnienia 
  $styl - określa sposób łączenia punktu początkowego z końcowym, możliwe parametry:

IMG_ARC_PIE - łączenie kołowe
IMG_ARC_CHORD - łączenie linią prostą
IMG_ARC_NOFILL - bez wypełnienia
IMG_ARC_EDGED - daje jedynie obrys całości.
Wstawianie pojedynczego znaku w poziomie

imagechar($image, $font_size, $x, $y, $char, $color);

· $font_size - rozmiar czcionki od 1 do 5
· $x - współrzędna na osi X
· $y - współrzędna na osi Y
· $char - znak do napisania na obrazku
· $color - kolor czcionki

Wstawianie pojedynczego znaku w pionie
imagecharup($image, $font_size, $x, $y, $char, $color);

Ciąg znaków
imagestring($image, $font_size, $x, $y, $string, $color);
  $font_size - rozmiar czcionki od 1 do 5 
  $x - współrzędna na osi X 
  $y - współrzędna na osi Y 
  $string - ciąg znaków do napisania na obrazku 
  $color - kolor czcionki

Wczytywanie obrazka z pliku

  imagecreatefromjpeg($nazwa_pliku) //wczytuje obrazek z pliku JPG
 
  imagecreatefrompng($nazwa_pliku) //wczytuje obrazek z pliku PNG

  imagecreatefromgif($nazwa_pliku)  //wczytuje obrazek z pliku GIF

  imagecreatefrombmp($nazwa_pliku)  //wczytuje obrazek z pliku BMP


Skalowanie obrazu

imagecopyresized($new_image, $source_image, $new_x, $new_y, $source_x, $source_y, $new_width, $new_height, $source_width, $source_height);
· $new_image - uchwyt do nowo tworzonego obrazu
· $source_image -  uchwyt do obrazu źródłowego
· $new_x -  współrzędna X od której zaczniemy nowy obrazek
· $new_y -  współrzędna Y od której zaczniemy nowy obrazek
· $source_x -  współrzędna X od której kopiujemy stary obrazek
· $source_y - współrzędna Y od której kopiujemy stary obrazek
· $new_width -  szerokosć nowego obrazka
· $new_height -  wysokość nowego obrazka
· $source_width - szerokosć obrazka źródłowego
· $source_height - wysokość obrazka źródłowego

Pobieranie rozmiaru obrazka
imagesx($image) //szerokośc
imagesy($image) // wysokosć


Obracanie obrazka

imagerotate($image, $angle, $bg_color)

· $image - uchwyt do obrazka
· $angle - kąt o jaki obracamy
· $bg_color - kolor tła

Filtry
imagefilter($image, $filter, $arg1, $arg2, $arg3, $arg4)

  $filter - rodzaj filtra 
  $arg1, $arg2,$arg3,$arg4 - argumenty dla odpowiednich filtrów,

· IMG_FILTER_NEGATE  - tworzy negatyw z obrazu
· IMG_FILTER_GRAYSCALE - konwertuje obraz na odcienie szarości
· IMG_FILTER_BRIGHTNESS - Zmienia jasność obrazu (definiowana w $arg1)
· IMG_FILTER_CONTRAST - zmienia kontrast obrazu (definiowany w $arg1)
· IMG_FILTER_COLORIZE - kolorozyje obraz, wartości RGB podajemy odpowiednio w $arg1, $arg2, $arg3
· IMG_FILTER_EDGEDETECT - uwypukla krawędzie
· IMG_FILTER_EMBOSS - dodaje filtr embros, który "uwypukla" obraz
· IMG_FILTER_GAUSSIAN_BLUR - dodaje rozmycie metodą Gaussa
· IMG_FILTER_SELECTIVE_BLUR - rozmywa obraz
· IMG_FILTER_MEAN_REMOVAL - tworzy coś w rodzaju szkicu
· IMG_FILTER_SMOOTH - wygładza obraz, wartość wygładzenia podajemy w $arg1
· IMG_FILTER_PIXELATE - dodaje pixelizację, wartości podajemy w $arg1 i $arg2
Scalanie ze sobą obrazków
imagecopymerge($image, $image_to_add, $image_x, $image_y, $image_to_add_x, $image_to_add_y, $image_to_add_width, $image_to_add_height, $opacity);

  $image_to_add -  uchwyt do obrazu który będziemy nakładać - ten obrazek nałożymy 
  $image_x -  współrzędna X bazowego obrazka od której nakładany na nią drugi obraz 
  $image_y - współrzędna Y bazowego obrazka  od której nakładany na nią drugi obraz (Monica) 
  $image_to_add_x -  współrzędna X nakładanego obrazu od której zaczynamy nakładanie  
  $image_to_add_y -  współrzędna Y nakładanego obrazu od której zaczynamy nakładanie 
  $image_to_add_width - szerokosć nakładanego obrazka 
  $image_to_add_height - wysokość nakładaneg obrazka 
  $opacity - stopień przezroczystości nakładanego obrazka


Wysyłanie do przeglądarki nagłówka informującego o typie obrazu
header("Content-type: image/png");

· PNG -  image/png
· JPEG - image/jpeg
· BMP -  image/bmp
· GIF - image/gif
Używanie czcionek TrueType

imagettftext($image, $font_size, $angle, $x, $y, $color, $font, $text);
· $font_size - rozmiar czcionki w px
· $angle - kąt obrotu czcionki w stopniach
· $x - współrzędna X, od której zaczynamy pisanie
· $y - współrzędna Y, od której zaczynamy pisanie
· $color - kolor czcionki
· $font - nazwa pliku z czcionką
· $text - pisany tekst


Wyświetlanie obrazka w przeglądarce

  imagepng($image); - wyświetla nasz obrazek w formacie PNG

  imagejpeg($image); - wyświetla nasz obrazek w formacie JPEG

  imagebmp($image); - wyświetla nasz obrazek w formacie Windows BMP

  imagegif($image); - wyświetla nasz obrazek w formacie GIF

Zapis obrazu do pliku

imagepng($image, "nazwa_pliku");
imagejpeg($image, "nazwa_pliku");
imagegif($image, "nazwa_pliku");
imagebmp($image, "nazwa_pliku");

Zwalnianie pamięci po wygenerowaniu obrazka (na końcu skryptu)
imagedestroy($image);

http://php.net/manual/en/ref.image.php	
http://php.net/manual/en/function.imagefilter.php
