Jeżeli jeszcze nie zrobiłeś poprzednich lekcji – to najpierw zacznij od nich.

Zadanie 

Rozbudowujemy zadanie z lekcji 6

Użytkownikowi czytelnik po zalogowaniu ma się również pokazać jakie ma wypożyczone książki, a jeżeli nie ma to „brak wypożyczonych książek”, 
ma mieć też mieć możliwość wyszukania jakie książki są w bibliotece (z opcją czy są akurat dostępne czy też nie). Wyszukiwanie ma być po imieniu, nazwisku autora, po tytule, po gatunku. Ma być możliwość wyszukiwania po jednym polu, albo po odpowiedniej ich kombinacji. Ma być możliwość wyszukiwania również po fragmencie tekstu, czyli np. jak wpisze w tytuł słowo fizyka to wyszuka wszystkie tytuły, które mają w sobie słowo fizyka. (przypomnę – LIKE i  % musicie wykorzystać). Jak nie ma książki, która nie spełnia wymogów – wyświetla się komunikat „nie ma książki”

Użytkownik czytelnik ma mieć również możliwość zmiany hasła – musi podać stare hasło, nowe, powtórzyć nowe – jak coś się nie zgadza ma się pojawiać komunikat odpowiedni.


Użytkownik administrator niech na razie po zalogowaniu ma następujące hiperłącza (jak umiesz, albo chce Ci się pobawić to możesz zrobić jakieś przyciski za pomocą styli):

-dodawanie czytelnika
-usuwanie czytelnika
-dodawanie książki
-usuwanie książki
-wypożyczenie książki
-zwrot książki
modyfikacja czytelnika
-modyfikacja książki






Odsyłasz plik do sprawdzenia 




Wskazówka

System logowania i rejestracji będzie opierał się na tzw. sesjach. Sesja to czas, w którym użytkownik przegląda witrynę internetową. W PHP to obiekt, który może zawierać dane dotyczące użytkownika.  Zmienne są przechowywane po stronie serwera a u klienta trzymane jest tylko ID sesji. Te ID jest zapisane w cookie lub przekazywane przez URL. PHP jest w stanie sam rozpoznać czy na komputerze klienta włączony jest mechanizm cookies i w razie potrzeby dodać identyfikator sesji do każdego URLu i formularza. Po otrzymaniu żądania klienta PHP automatycznie (jeśli w konfiguracji PHP włączona została opcja auto_start) lub “ręcznie” przez programistę (za pomocą funkcji session_start()) sprawdza, czy przypisano już ID sesji. Jeśli tak, to PHP odczytuje zmienne zarejestrowane w tej sesji. Jeśli nie, generowany jest nowy, unikalny identyfikator sesji.  Czas życia zmiennej sesyjnej to ok 30 minut.

Strona do logowania powinna wyglądać mniej więcej tak:
Logowanie.php

<?php
ob_start();
 //funkcja ob_start() buforuje stronę, potrzebne, żeby potem można było użyć     		      //funkcji header(), jak dajemy ob_start() to na końcu musimy umieścić  			      //ob_end_flush();
session_start(); //deklaracja sesji
//tu powinien być formularz do logowania
//zmienne potrzebne do logowania na serwer
//pobranie danych z formularza
$baza=mysqli_connect($host,$login,$haslo,$db); //łączenie z serwerem i wybór bazy
//tworzymy zapytanie do bazy
//wysyłanie zapytania do bazy

//odczytujemy odpowiedź z serwera
if (mysql_num_rows($result))
//czyli jeżeli jest zwrócony rekord – a rekord będzie zwrócony jak ktoś o podanym haśle i loginie istnieje
 {
  $_SESSION[uzytkownik]=$uzytkownik;
 //jeżeli podany login i haslo istnieje w bazie zapamiętuje     				       //zmienną sesyjną o nazwie użytkowni
header("location:main.php");
     //przekierowuje do kolejnej strony – tej dla zalogowanego   				      //użytkownika, w tym przypadku main.php
  exit;
 }
else
 {

   echo("nieprawidlowa nazwa uzytkownika lub haslo");
 //w przypadku błednego loginu lub 								   //hasła wyświetla ten komunikat
 }
}
ob_end_flush();
?>


Teraz w pliku do którego przekierwujemy (w moim przypadku main.php)

<?php
session_start();
if (!$_SESSION[uzytkownik])
{
 header("location:logowanie.php"); //jeżeli nie istnieje zmienna sesyjna uzytkownik następuje 					  //przekierowanie do logowanie.php
 }


// i teraz pod zmienną $_SESSION[uzytkownik] macie login użytkownika i można dalej działać
[bookmark: _GoBack]?>
