Dostosuj styl numeracji – każdy dowcip ponumeruj kolejno: Humor 1, humor 2, itd. Dopasuj odpowiednio parametry czcionki, wcięcia

PODSTAWY MURPHOLOGII
To, co może się nie udać, nie uda się na pewno.

Wynalazek komputera był pierwszą w historii, podjętą przez człowieka, próbą tchnienia w nieożywioną materię pewnego rodzaju inteligencji. Pomysł zdecydowanie fatalny. Do dnia dzisiejszego komputery nie są przecież ani inteligentne, ani twórcze. Najwyższy stopień rozwoju wykazują natomiast ich niektóre cechy, takie jak złośliwość oraz, może przede wszystkim, przebiegłość.

Dla komputera nie istnieją rzeczy nie do pomyślenia, a tym bardziej nie ma rzeczy niemożliwych – z wyjątkiem tych, których od niego wymagamy.

W świecie komputerowego przetwarzania danych żadna awaria nigdy się nie kończy, ponieważ przechodzi zawsze w następną.

Awaria wyczekuje cierpliwie na najbardziej dogodny moment, aby bezlitośnie zaatakować.

W pracy z komputerem opieranie się na jakichkolwiek zasadach jest błędem.

Nie unikniesz nigdy dużej awarii, jeśli spowodowałeś małą.

W najlepszym wypadku mała awaria pozostanie małą, stając się z czasem coraz bardziej uciążliwą.

Nikt nie jest w stanie przewidzieć wszystkich możliwych awarii.

Drobne awarie nie istnieją.

Jeżeli jednak miała miejsce drobna awaria, oznacza to, że nie poznałeś jeszcze jej rzeczywistych rozmiarów.

EDYTORY TEKSTU

Pomimo wykonywania pracy zasadniczej, jaką jest pisanie, edytor tekstu umożliwia piszącemu dokonanie jeszcze wielu pożytecznych rzeczy. Jedną z nich, oczywiście najważniejszą, jest samo opanowanie obsługi programu do przetwarzania tekstu. Jeżeli zostanie mu jeszcze trochę czasu, będzie mógł, korzystając z pomocnika Help w programie, nauczyć się wielu dodatkowych (przeważnie zbędnych) operacji.

Niezmienne prawa przetwarzania tekstu

Jeśli chcesz skasować słowo, zniknie cały wiersz.

Jeśli chcesz skasować wiersz, zniknie cały ustęp.

Jeśli chcesz skasować ustęp, zniknie cały tekst.

Jeśli chcesz skasować cały tekst, nic się nie dzieje.

Twierdzenie Liesla
Numery wersji programów do przetwarzania tekstów nie mówią nic o liczbie ewentualnych ulepszeń w stosunku do wersji poprzednich.

Im wyższy numer wersji, tym większe zużycie pamięci.

Niezmienne reguły formatowania tekstu w programach Desktop Publishing

Jeśli chcesz sformatować tekst, ostatni wiersz nie zmieści się na stronie.

Jeśli chcesz zmniejszyć format tekstu o jedną, najmniejszą z możliwych jednostkę, tekst stanie się zbyt krótki.

Prawa Klick-and-move

Jeżeli z redagowanej strony wybierzesz ramkę, której zawartość zechcesz przesunąć, przesuniesz tekst spoza ramki.

Jeżeli zdecydujesz się przesunąć tekst, przesuniesz jedynie zawartość ramki.

Jeżeli zechcesz przesunąć i jedno, i drugie, przesuną się pionowe linie pomocnicze.

Żaden z tych procesów nie jest odwracalny, funkcja odwrotna nie działa.

WINDOWS

Windowsowski Cud Wielkości

Masz zawsze niewystarczającą pamięć RAM.

Masz odpowiednią pamięć RAM, ale Twój dysk twardy jest za mały, aby – dzięki graficznemu systemowi obsługi – móc zapisywać nazbyt rozbudowane aplikacje.

Kiedy już udało Ci się rozbudować komputer do odpowiednich rozmiarów, na rynku ukazuje się nowa wersja systemu operacyjnego, dla której Twój dysk twardy, pamięć lub też wszystko razem są niewystarczające.

Uwagi dotyczące oprogramowania Windows

Efektywność programów jest odwrotnie proporcjonalna do ich ceny.

Dowolny program napisany dla Windows nigdy nie jest wart swojej ceny.

Najlepiej prezentuje się on na opakowaniu.

Pozytywna opinia o programie, zamieszczona w piśmie komputerowym, świadczy jedynie o tym, że spodobał się on autorowi recenzji. Twoje odczucia będą zupełnie inne.

Dopiero po dokonanym zakupie zauważysz, że program stworzony został do zupełnie nieistotnych celów.

Rozwiązanie, na które czekasz od lat, nie będzie uwzględniane także w nowej wersji.

Błąd, który irytuje Cię od dawna, nie zostanie usunięty także w nowej wersji programu.

W każdym razie w nowych wersjach programu dokonywane są maksymalne zmiany w zakresie ich obsługi.

Twój program do obróbki zdjęć pozwala uzyskać właściwe kolory na monitorze, nieprawidłowe na drukarce kolorowej oraz żadne – na drukarce czarno-białej.
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