Wprowadzenie do systemu operacyjnego Linux

Podstawowe terminy

Systemy linuksowe i uniksowe cechuje obszerna i specyficzna terminologia. Poniżej wymieniono terminy, z którymi spotykamy się najczęściej:

· Desktop (pulpit, blat biurka) - tło ekranu, na którym rozmieszczone są ikony, okna i inne elementy służące do komunikacji z użytkownikiem.

· FSF (Free Software Foundation) - fundacja, której celem jest promowanie bezpłatnego oprogramowania przez zniesienie ograniczeń w kopiowaniu, redystrybucji oraz dostępności i modyfikacji kodu źródłowego programów.

· GNOME (GNU Network Object Model Environment) - w wielu dystrybucjach Linuksa jest to domyślny graficzny interfejs użytkownika, w pełni konfigurowalny i nieco przypominający środowisko systemu Windows 9x. 

· GNU (GNU is Not UNIX) - projekt prowadzony pod patronatem fundacji FSF, którego celem jest stworzenie bezpłatnego systemu operacyjnego zbudowanego na bazie koncepcji systemu Unix

· GPL (General Public Licence) - rodzaj licencji, zgodnie, z którą oprogramowanie musi być rozpowszechniane razem ze swoim kodem źródłowym i innymi zastrzeżonymi informacjami identyfikacyjnymi.

· GRUB (GRand Unified Bootloader) - alternatywny do LILO bootloader, czyli program pozwalający
podczas uruchamiania komputera wybrać z graficznego menu i załadować jeden z systemów operacyjnych zainstalowanych na dysku.

· KDE (K Desktop Environment) - graficzny interfejs użytkownika z własnym menedżerem okien, alternatywny dla GNOME (nowszy od niego i zdaniem wielu użytkowników ładniejszy oraz bardziej stabilny). 

· Kernel - jądro systemu operacyjnego.

· LILO (Linux Loader) - program zarządzający ładowaniem systemu (ang. bootloader), wykorzystywany w większości dystrybucji Linuksa, pozwalający wybrać i załadować jeden z systemów zainstalowanych na dysku twardym.


· Menedżer okien - aplikacja decydująca o sposobie funkcjonowania pulpitu i ogólnym wyglądzie środowiska graficznego.

· OSF (Open Source Foundation) - stowarzyszenie powstałe w 1989 roku dzięki wsparciu różnych firm, m.in. IBM, HP, DEC, którego celem jest opracowanie i rozpowszechnianie własnego uniksowego systemu otwartego o nazwie OSF/l.

· Swap area (obszar wymiany) - w wielozadaniowych systemach operacyjnym obszar dysku używany do chwilowego przechowywania obrazu pamięci procesów i zadań lub stron pamięci wirtualnej w celu zwolnienia miejsca w pamięci operacyjnej dla innych zadań. W systemie Linux  obszar wymiany jest tworzony w odrębnej partycji.

· Swap file (plik wymiany) - plik dyskowy wykorzystywany w charakterze obszaru wymiany, stosowany m.in. w systemie Windows oraz przez niektóre odmiany Linuksa instalowane w ramach partycji systemu Windows.

· X Server - moduł środowiska graficznego odpowiedzialny za komunikację z terminalem graficznym (ekranem, klawiaturą i myszką).

· X Window - zestaw oprogramowania (programów, bibliotek i plików konfiguracyjnych) stosowany w Linuksie i systemach uniksowych, udostępniający użytkownikowi interfejs graficzny, określany skrótowo jako X11 lub X (11 to numer jego wersji)

· XFree86 - bezpłatna implementacja systemu X Window przeznaczona dla Linuksa, opracowana przez X consortium

Ogólne informacje o dyskach

Każdy dysk jest przez producenta poddawany operacji formatowania niskopoziomowego (Low Level Formating). W czasie tego procesu są na nim tworzone ścieżki, sektory i cylindry. Ścieżki są koncentrycznymi okręgami ponumerowanymi od zewnętrznej krawędzi talerza dysku. Zbiór ścieżek znajdujących się w jednakowej odległości od środka dysku i utworzonych na różnych talerzach nosi nazwę cylindra. Ścieżki składają się z sektorów, których rozmiar jest stały i wynosi 512 bajtów.

Obszar tak przygotowanego dysku może być przez użytkownika podzielony na części nazywane partycjami. Zwykle do tego celu używany jest dostępny w większości systemów operacyjnych  program fdisk lub jego inny odpowiednik, np. linuksowy cfdisk, bądź tego typu narzędzia udostępniane w procesie instalacji systemu. Następnie na każdej partycji należy utworzyć system plików właściwy dla danego systemu operacyjnego. W przypadku systemu DOS (Windows) jest to wykonywane w czasie formatowania dysku. W przypadku Linuksa jest to nieco bardziej złożone, ale w procesie instalacji systemu praktycznie wykonywane automatycznie. Informacje o podziale na partycje zapisane są w tablicy partycji (partition table), umieszczonej na początku dysku. Może ona zawierać odwołania do maksymalnie czterech partycji głównych (primary partition). Dowolna z tych partycji, po nadaniu jej statusu aktywnej (inaczej bootowalnej), staje się domyślną partycją, z której jest ładowany system operacyjny (o ile nie używamy programu ładującego - tzw. bootloadera - mającego wyższy priorytet:).

Kilka systemów na jednym dysku

Każdy system operacyjny, aby móc zarządzać obszarem swojej partycji tworzy na niej swoją własną organizację danych  tzw. system plików

Podczas instalacji Linuksa tworzona jest co najmniej jedna partycja z podstawowym linuksowym systemem plików - domyślnie ext3 (w poprzednich wersjach ext2) - oraz partycja mniejsza (zwykle 1,5 - 2 razy przewyższająca wielkość pamięci RAM), przeznaczona, na tzw. obszar wymiany - oznaczana jako Linux swap.

Funkcję programu ładującego system operacyjny pełni wybierany podczas instalacji Linuksa program LILO lub GRUB. Po uruchomieniu komputera zainstalowany program ładujący czeka przez domyślny czas na wskazanie przez użytkownika nazwy ładowanego systemu. Jeżeli nie dokonamy żadnego wyboru, uruchamiany jest domyślny system ustalony podczas instalacji Linuksa

Urządzenia i katalogi i systemie Linux

Konwencja nazw urządzeń w Linuksie, podobnie jak w systemach uniksowych, jest zupełnie odmienna od stosowanej w systemie DOS (Windows). Wszystkie urządzenia w Linuksie są reprezentowane i identyfikowane przez pliki specjalne (pamiętane w katalogu /dev/), co pozwala w jednolity sposób obsługiwać zarówno zwykłe pliki dyskowe, jak i urządzenia dostępne w systemie.

Pamięci dyskowe EIDE

Standard EIDE (Enhanced IDE) to wprowadzona w 1994 roku rozszerzona wersja wcześniejszego standardu IDE, w następnych latach rozbudowana o specyfikacje ATA, ATA-2 i -3, ATAPI oraz Fast-ATA. Komputery klasy PC odpowiadające standardom ATAPI wyposażane są w dwukanałowe kontrolery, umożliwiające podłączenie do jednego kanału jednego lub dwóch urządzeń, takich jak dyski twarde, czytniki CD-ROM, DVD i napędy taśmowe. Jedno z nich jest obsługiwane jako urządzenie nadrzędne (master), a drugie - urządzenie podrzędne (slave).

· /dev/hda - dysk w pierwszym kanale EIDE (primary), ustawiony jako Master (główny). 

· /dev/hdb - dysk w pierwszym kanale EIDE, ustawiony jako Slave (podrzędny). 

· /dev/hdc - dysk w drugim kanale EIDE (secondary), ustawiony jako Master.

· /dev/hdd - dysk w drugim kanale EIDE, ustawiony jako Slave.

Partycje dysku twardego

Partycje to wydzielone spójne obszary dysku, nazywane niekiedy dyskami logicznymi, stąd w Linuksie są traktowane jak urządzenia. Nazwa partycji składa się z nazwy dysku, po której umieszczony  jest numer partycji, np.

· /dev/hda1 - pierwsza partycja na dysku /dev/hda.

Numery l - 4 są zarezerwowane dla partycji podstawowych, natomiast wyższe dla partycji logicznych. Informacje o dostępnych dyskach i partycjach w systemach DOS, Windows i Linux można uzyskać za pomocą polecenia fdisk, a w Linuksie - również cfdisk. W czasie instalacji Linuksa w trybie ręcznego konfigurowania partycji mamy do dyspozycji dwa narzędzia: Disk Druid oraz fdisk (to ostatnie jest jednak znacząco odmienne od stosowego w DOS-ie i Windows).



