Dowiązania do plików.
Tworzenie i modyfikacja znaku zachęty i ekranu powitalnego.

Znaki specjalne w symbolu gotowości

· \d - data w formacie DzieńTygodnia Miesiąc NrDnia (np. Tue May 26)

· \h – nazwa komputera (hostname).

· \n - znak nowej linii (newline).

· \s - bazowa nazwa aktualnie używanego shella.

· \t - bieżący czas w 24-godzinnym formacie HH:MM:SS.

· \u -nazwa użytkownika (username).

· \w - bieżący katalog roboczy (working directory).

· \W - bazowa nazwa katalogu roboczego.

· \! - numer wyświetlanego polecenia w historii poleceń.

· \# - numer polecenia, licząc od chwili otwarcia sesji pracy.

· \$ - znak # dla roota i $ dla pozostałych użytkowników.

· \nnn - znak o kodzie ósemkowym nnn.

· \ \ - znak backslash (\).

· \[ - początek sekwencji niedrukowalnych znaków sterujących.

· \] koniec sekwencji znaków sterujących.

Aktualnie obowiązujący symbol gotowości jest pamiętany indywidualnie w środowisku każdego użytkownika jako wartość zmiennej środowiskowej PS1.

Np.

PS1=" \u@\h \w]\$ "

Aby ustawić postać symbolu gotowości tak, aby obowiązywała ona w trakcie dalszej sesji pracy, wystarczy zmienić wartość zmiennej PS1.

Synonimy poleceń (aliasy)

Dla poleceń, zwłaszcza tych często używanych i o długiej składni, można definiować ich prostsze synonimy, tzw. aliasy . Służy do tego polecenie:

alias nowa_nazwa= „tekst”

Tekst definiujący nowe polecenie zawiera nazwę istniejącego polecenia, a po niej opcjonalnie pewną liczbę opcji. Wywołując takie polecenie, przez jego nową nazwę można w nim specyfikować kolejne opcje. Pominięcie argumentów spowoduje wypisanie wszystkich synonimów zdefiniowanych w środowisku danego użytkownika.. 

Dowiązywanie nazw do plików (ln)

W systemach Linux i Unix jeden plik może posiadać kilka dowiązanych do niego nazw. Nazwy te są nazywane dowiązaniami. Jeżeli są umieszczane w tym samym katalogu, muszą to być różne nazwy. Pozwala to pamiętać dany plik w jednym miejscu, a odwoływać się do niego przez różne nazwy lub różne ścieżki dostępu.

Wyróżnia się dowiązania twarde i dowiązania miękkie (inaczej: symboliczne). Pierwsze z nich są czymś w rodzaju synonimów, natomiast drugie - odsyłaczy do innych nazw. Ze względu na pewne problemy, jakie występowały z ich obsługą we wcześniejszych systemach uniksowych, pierwsze z nich stosowano w przypadku, kiedy nazwy bazowa i dowiązywana były umieszczone w tym samym systemie plików, natomiast drugie - gdy znajdowały się w różnych systemach plików.

Podczas wyświetlania zawartości katalogu w formacie długim jest wypisywanych szereg informacji opisujących poszczególne pliki. Jedna pozycja katalogu zawiera jednak tylko nazwę pliku i numer struktury danych (tzw. I-węzła) opisującej ten plik, z której polecenie ls pobiera dodatkowe informacje o pliku. W danym katalogu może więc istnieć wiele różnych nazw, z którymi związano ten sam numer i-węzła, czyli ten sam plik.


Dowiązania zwykłe (twarde) nazw plików są definiowane za pomocą polecenia: 

ln istniejąca_nazwa nowa_nazwa

natomiast dowiązania symboliczne (miękkie) za pomocą polecenia: 

ln -s istniejąca_nazwa nowa_nazwa

Uruchom system operacyjny w trybie tekstowym

We wszystkich poleceniach symbol x oznacza numer grupy.

a) Jako studentx wyświetl i zanotuj opis pliku studx;

b) Utwórz dowiązanie twarde o nazwie studxt do pliku studx; 
Zapisz opis obu plików. 
Porównaj i skomentuj opis pliku stud przed i po utworzeniu dowiązania twardego

c) Usuń plik studx;
Porównaj i skomentuj opis pliku studxt przed i po usunięciu pliku studx. 
Czy możesz obejrzeć zawartość pliku studxt?

d) Utwórz dowiązanie miękkie o nazwie studxm do pliku studxt;
Zapisz i omów opis obu plików.

e) Usuń plik studxt;
Porównaj i skomentuj opis pliku studxm przed i po usunięciu pliku studxt
Za pomocą polecenia cat obejrzyj zawartość pliku stud2. 
Jaka jest reakcja systemu?

f) Porównaj dowiązanie twarde i symboliczne.

a) Przejdź na konsolę, na której jesteś zalogowany jako testx.

b) Zmodyfikuj znak zachęty dla użytkownika testx w formacie:    nazwaużytkownika@hostname katalog roboczy data$

c) Dodaj kolory

nazwaużytkownika@hostname katalog roboczy-jeden kolor

data-drugi kolor

$-3 kolor.

Pozostały tekst na konsoli ma być innego koloru niż biały i pozostałe ustawione kolory.

Wskazówkal: skorzystaj z pliku .bash_profile i z podręcznika man console_codes.

Wskazówka2: ustalanie koloru:

Znak ESC[nr_koloru;lm treść


Koniec koloru: Znak ESC[0m

Wsakazówka3: znak ESC uzyskujemy przez wciśniecie kombinacji klawiszy Ctr i Q.

Zadanie 1. 
W pliku /etc/motd utwórz kolorowe powitanie (logo - np. twoje inicjały), które będzie pojawiało się na początku logowania.


Zadanie 2. 
Zmodyfikuj plik .bash_profile, tak aby po zalogowaniu pojawiła się lista zalogowanych użytkowników. Skorzystaj z polecenia echo i `users`.


Zadanie 3. 
Jako testx utwórz alias o nazwie dir do polecenia ls --color w pliku .bash_profile.

